/) Struers

Ensuring Certainty

Duramin Software

Duramin-40 - Duramin-100
Duramin-170 - Duramin-600
Duramin-650

Instruktionsbok

Oversittning av originalanvisningar

€3

Dok. nr: 16607026-01_A_sv
Utgivningsdatum: 2021.03.26



Upphovsritt

Innehalleti den har bruksanvisningen ar egendom som tillhér Struers ApS. Reproduktion av nagon del av
denna handbok utan skriftligt tillstand fran Struers ApS ar forbjuden.

Med ensamratt. © Struers ApS 2021.08.30.

Duramin Software



Innehall

1 Omden hdr bruksanvisningen ... ...
2 Sakerhet ... .

21 Avsedd anvandning ...

2.2 Sakerhetiprogramvaran ...

3 Komma igang

3.1
3.2
3.3
3.4

2.2.1 Duramin Software sakerhetsforeskrifter ... ...

BeSKIIVNING ..

NAtverksansIUtNINg ... ...

Operativsystem .

Lagga till programvarumoduler ...

4 Konfigurera programvaran forstagangen ... ...

4.1 Startaoch avsluta programmet ...

4.2 Navigeraiprogramvaran ...

4.3

4. 2. TOPPMENYN
4.2.2Testmetod ... ..
4.2 3 Huvudvyns omrade ...
4 2.4 Testverklyg . .
4.2 S Diagram .

4.2.6 Instrumentpanel ... ..

4.2.7 Optiska kontroller och rapporteringsmeny ...

4.2.8 GeNVAGAT .. .

Systemmenyn .
4.3 18tallainspraket ... .

4.3.2 Hantera anvandarnivaer ...

4.3.3Hanteraanvandare ...

4.3.41Installningar ...

4.4 Montera en intryCKNiNGSKropP .............oooiiiii

5 Grundlaggande begrepp ...

5.1
5.2
5.3
54
5.5
5.6

Duramin Software

Instrumentpanel ... ..

Kamerakallor OCh VYT ...

OgoNbliCKSDIIAET ... o e

Metodval

© © 00 00 N N o o o

11
12
13
13
13
14
14
15
15
15
16
17
17
19
20
21
22
22
22
23
24
26
27



6

BT ATKIV 27
5.8 MAIMONSIEr .. ... 28
5.8.1 Allmanna moénsterinstaliningar ... ... 29
5.8.2 Gemensamma installningar ... 30
5.9 Justeringavljusochkontrast ... 32
510 AULOTOKUS ... o 33
PrOVNING 34
6.1 UtfBraenklatester ... 34
6.2 CHD-tester (Case Hardening Depth) ... 35
6.2 1 Utfbratestet ... .. .. ... 37
6.2.2Visaresultaten ... 37
6.2.3 Rapporteratestresultat ... ... 37
6.3 Svelstester ... 38
6.3. 1 Utfdratestet ... .. . 39
6.3.2Visaresultaten ... 39
6.3.3 Rapporteratestresultat ... ... . 40
6.4 Kanttester ... 40
6.4 1 Utfratestet .. ... ... 41
6.4.2Visaresultaten ... 42
6.4.3 Rapporteratestresultat ... ... 42
6.5 Omradestester ... . 42
6.5.1 Utfdratestet ... .. . 43
6.5.2Visaresultaten ... 44
6.5.3 Fargmappning ... .. 44
6.5.4 Rapporteratestresultat ... ... ... . 45
6.6 Provningav brottseghet . ... .. 46
6.6.1 Utfratestet ... ... 46
6.6.2Visaresultaten ... 47
6.6.3 Rapporteratestresultat ... ... 47
6.7 Anpassade punkttester ... ... . 48
6.7 1 Utfratestet ... 48
6.7.2Visaresultaten ... 49
6.7.3 Rapporteratestresultat ... ... ... . 49
6.8 Utforaett ISO898-1-test ... 49
6.8.1 Skanning av provets Qanga ... ... ... 50
6.8.2 Analysera gangan ... ... 51
6.8.3 Utfdratestet ... .. . 51
6.8.4 Visaresultaten ... .. 52
6.8.5 Rapporteratestresultat ................... ... 52

Duramin Software



6.9 Nyintryckningavenpunktiettménster ... ... ...

6.10 Goranpassade konverteringar ...

6.11 Arbeta med verktyg

6.12 Bildsammanfogning ...

6.13 Arbetamed fleraprover ... . .
6.13.1 UtfOratestet . ... . .

6.13.2 Visaresultaten ... .. ...

6.13.3 Rapporteratestresultat ... ..

6.14 Utféra testmonster med ettmanuelltsteg ... ..

6.14.1 Visaresultaten ... .. .. ...

6.14.2 Rapporteratestresultat ...

7 Arbetamedtestresultat ... . ... .

7.1 Visatestresultat ... .. ...

7.2 Sparatestresultat ... ... .

7.3 Rapporteratestresultat ... ...

7.3. 1 Rapportmallar ... ..

7.4 Exporterartestresultat ... .. .

8 Underhall och service

8.1 Regelbundnatester ... ... ..
8.2 Kalibrering ... ..

9 Felsokning -

Duramin Software .......................

9.1 Fels6kning - Duramin Software ... ... ...
9.2 Meddelandenochfel .. ... . .

9.3 Kontakta Struers ServiCe ...

9.4 Programuppdateringar ...

10 Tillverkare

Duramin Software

52
53
53
55
56
56
56
57
57
58
58
59
59
59
59
60
61
61
61
62
62
62
64
67
68
68



1 Omden har bruksanvisningen

1 Om den har bruksanvisningen

Bruksanvisningar

Den har bruksanvisningen innehaller en dversikt éver de grundlaggande funktionerna i Duramin
Software. Bruksanvisningen for programvaran ska lasas tillsammans med bruksanvisningen for
maskinen, eftersom bada innehaller viktig information om din sakerhet och hur maskinen ska
anvandas.

Obs

l 0 L&s bruksanvisningen noggrant fére anvandning.

Programvaran kan andras pa grund av kontinuerlig utveckling. Vi forbehaller oss ratten att géra
nddvandiga andringar i programvaran utan foregdende meddelande.

Mer avancerad anvandning av programvaran kan du f& om du besdker Struers YouTube-kanal:
Struers YouTube-kanal, eller kontaktar din lokala Struers representant.

2 Sakerhet

21 Avsedd anvandning

Avsedd anvandning ar hardhetsmatning av prover. Maskinen ar avsedd att anvandas i en
professionell arbetsmiljo (t.ex. ett materialografiskt laboratorium). Maskinen ar avsett att anvandas
av vuxna behdoriga personer.

Maskinen far endast anvandas pa det satt som beskrivs i den har bruksanvisningen.
Struers ansvarar inte for skador som orsakas av obehorig anvandning (oavsiktlig anvandning).

Anvand maskinen endast nar den ar tekniskt sett i gott skick och anvand den enligt den avsedda
anvandningen. Var alltid sakerhetsrisker och potentiella faror som ndmns i den har
bruksanvisningen.

Anvand inte maskinen for Provning av andra material an fasta material som I[dmpar sig for

foljande: materialografiska undersokningar. Maskinen far framfor allt inte
anvandas for explosiva och/eller brandfarliga material eller
material som inte ar stabila vid upphettning eller tryck.

Modell Duramin Software.

6 Duramin Software


https://www.youtube.com/playlist?list=PL2PpJYoJQLf_8__k5A4BrzGMysHyUcvjY

2 Sakerhet

2.2 Sakerhet i programvaran

Nar du trycker pa nédstoppet

Obs

l c Anvand inte nddstoppet for att stoppa maskinen under normal drift.

Tryck pa nodstoppet vid eventuell nddsituation. Se
bruksanvisningen for den maskin du anvander.

Maskinen kanner av alla nédstopp. Programvaran visar / \

meddelanden om nddstopp: f . ‘\|
|

Emergency stop pressed, release switch for \ /

further action (Nodbrytare &r nedtryckt, slapp e
brytaren for vidare atgarder)

Nar du slapper nédstoppet

SE UPP

fi Innan du slapper nédstoppet ska du kontrollera orsaken till att nédstoppet

aktiverades och vidta nodvandiga korrigeringsatgarder.

Nar du slapper nddstoppet gar programmet till ett
nddlage dar du kan styra maskinens rérelser manuellt.

XYStage

Anvand reglagen vid behov for att kdra maskinen till
saker status.

Nar du klickar pa OK (OK) avslutas programmet.

Gor sé& har for att starta om programvaran: Se aven Starta
och avsluta programmet » 11

2.21 Duramin Software sakerhetsforeskrifter

A Las noggrant fore anvandning

1.

Om denna information ignoreras eller utrustningen hanteras felaktigt kan det leda till
allvarliga kroppsskador och materiella skador.

Operatdéren maste lasa sakerhetsforeskrifterna och bruksanvisningen, plus relevanta avsnitt
i bruksanvisningarna for all ansluten utrustning och tillbehor.

Maskinen maste installeras i enlighet med géllande sakerhetsforeskrifter. Alla
sakerhetsfunktioner maste vara intakta och funktionella.

Duramin Software 7



3 Komma igang

3.1

10.
11.
12.

13.
14.
15.

16.

17.

18.

19.

Maskinen maste placeras pa ett skert och stabilt bord med tillracklig arbetshojd. Om detta inte
gors kan maskinens funktion paverkas och leda till att utrustningen faller fran bordet och/eller
orsaka olyckor och personskador.

Alla sakerhetsfunktioner maste vara intakta och funktionella. Om de inte ar det maste de bytas
ut eller repareras innan maskinen kan anvandas.

Kontrollera att den faktiska matningsspanningen motsvarar markspanningen pa maskinens
typskylt. Om detta inte gors finns risk fér maskinen fattar eld.

Vrid inte och skada inte stromkablarna. Skadade stromkablar kan orsaka brand och/eller
elchock.

Blockera aldrig ventilationen. Maskinen kan 6verhettas och orsaka brand.

Forsdk aldrig att modifiera utrustningen — det kan orsaka brand och/eller elchock.
Forsok aldrig att plocka isar utrustningen. Detta kan leda till elchock.

Oppna aldrig ndgon panel pa maskinen nar den &r paslagen. Detta kan leda till elchock.

Lat inte maskinen komma i kontakt med nagon vatska. Utrustningen kan ta eld om vatten eller
annan vatska kommer in i den. Om vatten eller nagon annan vatska kommer in i maskinen ska
du stanga av strémmen, koppla ur stromférsérjningen och ringa teknisk service.

Gor inga anslutningar eller urkopplingar om dina hander ar vata. Detta kan leda till elchock.
Om du uppmarksammar fel eller hér ovanliga ljud — stoppa maskinen och tillkalla tekniker.

Om tva personer arbetar tillsammans ska du kontrollera att de kommunicerar tydligt for att
undvika personskador.

Koppla ur maskinen fran stromforsorjningen fore rengdring. Om detta ignoreras kan det leda till
elstot.

Struers -utrustning far bara anvandas i samband med och enligt beskrivningen i
bruksanvisningen som medféljer utrustningen.

Om utrustningen utsétts fér missbruk, felaktig installation, andring, férsummelse, olycka eller
felaktig reparation ansvarar inte Struers for nagra skador pa anvandare eller maskin.

Demontering av maskinen under service eller reparation ska alltid utféras av en kvalificerad
tekniker (elektromekanisk, elektrisk, mekanisk, pneumatisk osv.).

Komma igang

Beskrivning

Programvaran Duramin ar ett verktyg fér konfigurering och utférande av manuell och automatisk
hardhetsprovning fér vanliga hardhetsmetoder, samt bilddetektering, manuell och automatisk
fokusering, lagring av filer, lagring av bilder, utskrift av rapporter, drift av revolver och en rad
avancerade funktioner.

Programvaran Duramin i kombination med ett XY-bord gor det méjligt att kra hardhetsprogram for
falldjup, férdefinierade provningsmdnster och en rad anvandardefinierade uppgifter.

Duramin Software



3 Komma igang

3.2

3.3

3.4

Programvaran Duramin kan konvertera hardhetsvarden till 5 olika hardhetsskalor som
Overensstdmmer med internationella standarder (ISO/ASTM).

Testdata kan lagras och exporteras i CSV- och Q-DAS® -format. Testdata kan nas via USB- eller
natverksanslutningar.

Detaljerad information om Duramin -maskinerna finns i bruksanvisningen fér den specifika
maskinen.

Natverksanslutning
Om du vill dela resultat och rapporter kan du ansluta hardhetsmataren till ett natverk. Duramin
stoder bade tradbundna och tradlésa natverksanslutningar.

Om du behoéver natverksatkomst for resultat och rapporter rekommenderar Struers att du styr
mappen Saved Measurements eller hela enheten D: till natverket.

SE UPP
A Om du anvander en natverksplats som exportdestination kan maskinens

prestanda paverkas om natverksanslutningen bryts.

. Anvand den Wi-Fi-dongel som medféljer maskinen for att ansluta till ett tradldst natverk.
. Anvand Ethernet-porten pa maskinens baksida fér en tradbunden natverksanslutning.

. Om det finns en natverksanslutning kan Struers ge teknisk support via fiarratkomst till
maskinen med hjalp av det férinstallerade systemet TeamViewer QuickSupport.

. Om du har en natverksanslutning kan du fjarrstyra testutférandet. Detta kraver en
fiarrkontrollmodul (artikelnummer 06703007). Kontakta din Struers -representant for mer
information. Se Lagga till programvarumoduler »9.

Operativsystem

Hardhetstestarnas interna dator levereras med Microsoft Windows forinstallerat.

Microsoft Windows-installationen baseras pa en licens for ett enda d&ndamal. Det innebar att du
inte far installera nagot annat program pa datorn.

Microsoft Windows-installationen (pa enheten C:) skyddas av UWF (Unified Write Filter). Detta
innebar att alla andringar som gors i C: inklusive skrivbordet, tas bort varje gang du startar om
systemet.

Dina testresultat, rapporter etc. sparas som standard pa D: -enheten pa datorn.

Om du har nagra fragor om programvaran, kontakta Struers Service.

Lagga till programvarumoduler
Om du lagger till en ytterligare programmodul i maskinens programvara kan en ytterligare licens
vara nédvandig.

Nar du bestaller en licens for en programvarumodul maste du ange information om maskinen. Folj
de har stegen for att hitta informationen:

1.  Gatill toppmenyn och valj Tester (Testinstrument) > Info (Info). Se Toppmenyn »13.

Duramin Software 9



3 Komma igang

2. Valj Export info (Exportinformation) for att exportera informationsfilen till skrivbordet pa
hardhetsmataren.

3. Tamed infofilen (info.tar) nar du bestaller nya programvarumoduler.

Tillgangliga programvarumoduler

Foljande programmoduler finns tillgangliga. Beroende pa hardhetsmatarens typ eller modell &r vissa
av dessa moduler installerade som standard Kontakta din Struers -representant fér mer information.

Artikel nr. | Namn Beskrivning
06703001 Modul for Sarskild modul fér matning av svetshardhet definition av
svetsmatning monster enligt grundmaterial, HAZ och svetszon.
06703002 Brottseghet (Kc) - Modul fér matning av brottseghet Kic med hjalp av
modul Niharas formulering.
06703003 Modul for testning av | Modul fér provning av patroner/mantlar enligt
patroner ammunitionsindustrins krav.
06703004 CHD-testmodul CHD-testmodul fér maskiner med automatiska bord.
Aktiverar testmonster for CHD, SHD och NHD.
06703005 Redigerare for Modul for definition och installning av grundlaggande
testpunkter testmonster (linje, kvadrat, zigzag, triangel) pa
testinstrument med ett motoriserat bord.
06703006 (Av)karb. test enligt Modul for upptackt och analys av fastelementens gangor
1SO898-1 for att hitta lampliga provningsplatser for ett
trepunktsmonster ISO 898-1.
06703007 Fjarrstyrningsmodul Modul for fjarrstyrning av hardhetsmataren med hjalp av
TCP/IP.
06703008 Automatisk Modul for kantigenkanning i syfte att skapa testmoénster
kantavkanning som ar parallella med provkroppens kant.
06703009 Automatisk skanning | Modul fér skanning av hela provets kontur.
av konturer
06703010 Automatisk Modul for hardhetsmappning i 2D eller 3D éver omraden
mappningsmodul eller skannade konturer.
06703012 Q-DAS certif. Modul for export av testresultat i QDAS-format (Aq def
Connect.Protocol eller Dfd/Dfx).
06703013 Duramin Modul for export av testresultat, skala och tidsstampel
hjalpprogram direkt till Microsoft Excel pa en extern dator.
06703015 CHD Test.Module, Modul for aktivering av CHD-, SHD- och NHD-ménster
man. XY-bord pa manuella bord.
06703016 Redigerare for Modul for att skapa testpunktmonster (inklusive +CHD,
testpunkter, Duramin- | SHD, NHD) pa manuella bord.
40M

10
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4 Konfigurera programvaran férsta gangen

Artikel nr. | Namn Beskrivning
06703017 Modul foér ritning och | Modul for anteckningar och manuella méatningar fér enkla
métning matningar som inte &r hardhetsmatningar (avstand och
vinklar).
06703018 Modul fér Modul fér skanning och sammanfogning for att fa en
bildsammanfogning oversikt dver hela bordet eller detaljerade bilder av storre
omraden av en provkropp.
06703019 Diagram over Modulen visar diagram éver kraft/djup/tid for en
kraft/djup/tid intryckning (endast for testinstrument med Rockwell-
funktioner).
06703021 Métning av gangskruv | Modul for helautomatisk provning enligt ISO 2702 for
(1IS02702) matning av skruvgangor pa (av)karboniserade delar.

4 Konfigurera programvaran forsta
gangen

4.1  Starta och avsluta programmet

Nar du startar maskinen startar aven programmet automatiskt.

Starta programmet manuellt

1. Starta programmet genom att klicka pa ikonen Duramin i
Windows verktygsfalt eller pa Windows- Start -menyn.

2. Ange Username och Password. Se (A).

Obs

Standardinloggningsuppagifter ar:
Username: admin (inte skiftlageskanslig)
Password: Lamna det hér faltet tomt.

3. Klicka pa OK (OK).

Duramin Software
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4 Konfigurera programvaran férsta gangen

4.2

12

Foljande meddelande visas:
Tester starts initializing,

Tester starts initializing, keep hands away keep hands away
(Testinstrumentet borjar initieras, hall handerna borta)

(3 Ca;cel

4. Klicka pa OK (OK) for att starta initieringsprocessen.
Maskinen bérjar rora sig for att hitta sina
referenspositioner.

Avsluta programmet

1. Gatill toppmenyn och valj System (System) > Exit (Avsluta). Se Toppmenyn » 13.

2. Vantatills programmet avslutas.

Stanga av maskinen

Avsluta programmet.

2. Omdu vill stanga av datorn klickar du pa ikonen Sténg av i Windows aktivitetsfalt @
eller valjer Shut down (Stang av) pa Windows-menyn Start.

3. Vantatills datorn ar avstéangd. Nar datorn stangs av visas No Signal (Ingen signal)
pa displayen.
4. Stang av maskinen med strémbrytaren pa maskinen.

Navigera i programvaran

A Toppmenyn »13

B Testmetod »13

C Huvudvyns omrade » 13

D Testverktyg »>14

E Diagram » 14 : :

F Instrumentpanel » 15 e

G Optiska kontroller och 0.0H0.008
rapporteringsmeny » 15 ¢ pr———

Duramin Software



4 Konfigurera programvaran férsta gangen

4.2.1 Toppmenyn

Funktion Beskrivning
Archive (Arkiv) Oppna och spara arkiv.
Tester Installningar fér hardhetsmatare.

(Testinstrument)

Visual (Visuell) Visuella installningar for
hardhetsmataren.

System (System) Allman systeminstallningar.

Tools (Verktyg) Verktyg for avstands- och

vinkelm&tning. (Licensierat alternativ).

Help (Hjalp) Bruksanvisning och tillgang till
servicelage.
4.2.2 Testmetod
Funktion Beskrivning
Method selection Valj 6nskad metod, skala och
(Metodval) belastning for testet.
Automatic Valj automatisk eller manuell testning.
(Automatisk)/Manual
(Manuell)
Results (Resultat) Visa testresultat.
Jobs (Jobb) Visa en lista dver jobb. Se Jobb »24

423 Huvudvyns omrade

Huvudvyn visar antingen en objektiv vy eller en éversiktsvy.

Objektivvy

e Detta omrade visar provets yta s som den ses genom det objektiv
som valts pa instrumentbradan.

Anvand denna vy for att fokusera provet, dvs. for att fa provet pa
ratt avstand och i ratt position fran provkroppen.

Oversiktsvy

| dversiktsvyn ar arbetsstycket synligt genom 6versiktskameran
(Licensierat alternativ).

Anvand det har alternativet fér en makrovisning av provet.

Duramin Software 13



4 Konfigurera programvaran férsta gangen

424 Testverktyg

Funktion

Beskrivning

Test settings
(Testinstallningar)

Justera testinstallningarna.

Test pattern
(Testmdnster)

Valj och redigera testmonster.

Program (Program)

Visa och spara program (testmallar) Se
Program »23

Delete (Ta bort)

Ta bort matningar.

Escape (Escape)

Stang méatreglage/zoomreglage.

Save (Spara)

Spara en matning.

Measure (Matt)

Starta en optisk matning.

4.2.5 Diagram

Exempel pa diagram

Diagramomradet visar en visuell representation av testresultaten.

Du kan valja mellan en rad férdefinierade diagram:

Hardhetsdiagram
Harddjupsdiagram
Jominy-diagram
Diagram med flera linjer
Kraft-djupdiagram

Diagram foér fargmappning

Hardness diagram 100,524 3mm 1003328 nm 100.3328mm CHD diagram w005 10,3128 1003304 Jominy test 0,528 m 1003328 03320
800- %0 - 50
& a0 ) L.
£ s § ™ ] —— .
H 5 H
£ 40 : o iaxn
=
20, 510. ) 1
50, 0 o
1 3 n ° [} 6 24 3z 43 7% [ 732 58 237 3168 M6 4%
PointNr Degth (mem] Depth (mm)
™ - - -
L - -l -
&0 0
wa 5
1 .
Hardness diagram wsinm 100338mm 1003328 0
b
200 5 £
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19 } Y w 5
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4 Konfigurera programvaran férsta gangen

Anvand instrumentpanelen for att valja aktiv revolverposition
(intryckningskropp/objektiv), styra spindelrérelsen, motoriserad

bordsrorelse, ljusinstallningar och for att starta och stoppa ett test.

Se Instrumentpanel »22

Funktion

Beskrivning

Overview (Oversikt)

Véxla den aktiva kameravyn fran
objektivkamera till dversiktskamera och
tillbaka igen.

4.2.6 Instrumentpanel
4.2.7
4.2.8 Genvagar

Snapshot
(Ogonblicksbild)

Ta en bild av realtidsvyn eller den tagna
bilden.

Zoom (Zoom)

Oppna zoomreglagen.

Report (Rapport)

Skapa en rapport, redigera
rapportmallar eller exportera resultat.

In focus (I fokus)

Manuell In focus (I fokus) -knapp.

Du kan anvanda diverse genvagar till funktioner.

Fokus
Genvig Funktion Anvéandning
Skift + Autofocus . Endast visuell autofokus (ingen | Granssnitt
(Autofokus) beréringsfokus).
Galler endast maskiner med
nedatgaende revolver.
Mushjul . Finjustering av fokus for Placera muspekaren
objektivkameran. Over den dversiktliga
kameravyn.
Mushjul . Finjustering av fokus for Placera muspekaren
objektivkameran. Over den dversiktliga
kameravyn.

Duramin Software

15



4 Konfigurera programvaran férsta gangen

Monster

Genvag

Funktionalitet

Anvandning

Ctrl + vansterklick

Lagg till en punkt i ett eget
punktmonster.

Lagg till punkter direkt i
redigeringsverktyget eller i
livevyn (objektiv, versikt).

Ménsterredigerare/Live-vy

Ctrl + Vansterklicka pa pa
den bla linjen

Lagg till en punkt mellan egna
befintliga punkter.

Lagg till punkter direkt i
redigeringsverktyget eller i
livevyn (objektiv, dversikt).

Ménsterredigerare/Live-vy

Hogerklicka pa

Ta bort en egen punkt.

Ta bort punkter direkt i
redigeringsverktyget eller i
livevyn (objektiv, dversikt).

Ménsterredigerare/Live-vy

Skift + Vansterklicka pa +
Dra

Flytta hela monstret.

Klicka var som helst pa sjélva
monstret.

Ménsterredigerare/Live-vy

Vansterklicka pa pa
punkten + dra

Flytta en punkt inom ett ménster
med egna punkter.

Galler endast egna punkter.

Monsterredigerare/ Live-vy

Skift + Ctrl + dra

Zooma in det valda omradet.

Zoom tillampas pa det omrade
som ingar i rutan.

Méonsterredigerare

Vansterklicka pa +
rullningshjul

Zooma till en specifik punkt.

Zoomningen centreras runt den
valda punkten.

Ménsterredigerare

Installningar

gréna harkorsets matpunkt.

Den réda punkten/det grona
harkorset visas i matfonstrets
zoomfonster.

Genvag Funktionalitet Anvandning
F12 . Ddlj/visa muspekaren. Granssnitt
Klicka pa musens rullhjul *  Vaxla mellan den réda pricken/det | Granssnitt

4.3 Systemmenyn

Anvand menyn System (System) for att konfigurera programvaran.

16
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4 Konfigurera programvaran férsta gangen

Funktion Beskrivning

Language (Sprak) Valj det sprak du vill anvanda. Se Stélla
in spraket »17

User levels Hantera anvandarnivaer Se dven

(Anvandarnivaer) Hantera anvandarnivaer » 17

Users (Anvandare) Hantera anvandare. Se aven Hantera

anvandare » 19.

Password (Losenord) | Skapa eller andra lésenord.

Logout (Logga ut) Logga ut ur programmet.

Settings Anpassa valda installningar.
(Instéliningar)

Exit (Avsluta) Avsluta programmet och aterga till
Windows.

4.3.1 Stalla in spraket

1. Gatill toppmenyn och vélj System (System) > Language (Sprak).

2. Valjdet sprak du vill anvanda i programmet. Féljande sprak finns som standard:
— Engelska
— Franska
— Tyska
— Spanska
— Kinesiska
— Japanska

Klicka pa Select (Valj) for att stanga dialogrutan.

3.
Tips
@ Tangentbordet pa skarmen andras beroende pa det valda spraket.

4.3.2 Hantera anvandarnivaer

Skapa anvandarnivaer

1. Gatilltoppmenyn och vélj System (System) > User levels (omima A Levet

Highest access level
U: i e!

Default

(Anvandarnivaer)

Forblddenactions

Duramin Software 17
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18

Klicka pa + (Plus) -knappen.

Ange namnet pa anvandarnivan.

Valj tillatna atgarder och forbjudna atgarder: Forbidden actlons Moeﬂamom
— Klicka péa de enskilda pilarna for att flytta enskilda atgérder till U o
och fran kolumnerna Forbidden actions (Forbjudna atgarder) >
och Allowed actions (Tillatna atgarder). Service
Snapshot
— Kilicka pa dubbelpilarna for att flytta alla atgarder till den andra ) "sa:a':thﬂa'd
kolumnen. Turret

> Head

Lagg till den nya anvandaren i listan: Klicka pa Add (Lagg till). e~ %
Klicka pa Close (Stang) for att spara andringarna och stanga o e
dialogrutan.

Redigera anvéandarnivaer

1.

Ga till toppmenyn och valj System (System) > User levels
(Anvandarnivaer).

Forbiddenactions Allowed actions
Service Mo,

Administrator AT T 1
Defaul lovelor “standard”
users

de
ors &

Valj den anvandarniva som du vill redigera.
Valj tillatna atgarder och férbjudna atgarder:

—  Klicka pa de enskilda pilarna for att flytta enskilda atgarder till e
och fran kolumnerna Forbidden actions (Férbjudna atgarder)
och Allowed actions (Tillatna atgarder).

—  Klicka pa dubbelpilarna for att flytta alla atgarder till den andra
kolumnen.

Klicka pa Close (Stang) for att spara andringarna och stanga
dialogrutan

Ta bort anvandarnivaer

Tips
@ Du kan bara ta bort oanvanda anvandarnivaer.

1.

o M 0N

Ga till toppmenyn och valj System (System) > User levels
(Anvandarnivaer).

minisllalm | A\ Level |Default
Valj den anvandarniva som du vill ta bort.
Klicka pa - (minus) -knappen.
Klicka pa Yes (Ja) for att ta bort den valda anvandarnivan. | =[S P

Klicka pa Close (Stang) for att spara andringarna och stanga
dialogrutan.
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4 Konfigurera programvaran férsta gangen

4.3.3 Hantera anvandare

Skapa anvandare

1.  Gatilltoppmenyn, och valj System (System) > Users
(Anvandare). Klicka pa knappen + (Plus).

Ange anvandarnamn och lésenord for den nya anvandaren. A sername:
Password: _
Valj anvandarniva fran rullgardinsmenyn. S e

User Level

Lagg till den nya anvandaren i listan: Klicka pa OK (OK).

o M 0N

Klicka pa OK (OK) for att spara andringarna och stanga Student M S5
dialogrutan.

Redigera anvandare

1. Gatilltoppmenyn och vélj System (System) > Users
(Anvandare).

2. Valjden anvandare du vill redigera och klicka pa Edit
(Redigera).
3. Klicka pa OK (OK) nar du har redigerat anvandarinformationen.

4. Klicka pa OK (OK) for att spara andringarna och stanga
dialogrutan.

Ta bort anvandare

Obs
l o Du kan inte ta bort Admin (Admin) -anvandaren.
1.

Ga till toppmenyn och valj System (System) > Users
(Anvandare).

2. Valjden anvandare som du vill ta bort.
3. Kilicka pa - (minus) -knappen.

4. Klicka pa Yes (Ja)i popup-fonstret for att ta bort den valda
anvandaren.

5. Klicka pa OK (OK) for att spara andringarna och stanga
dialogrutan.
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20

Installningar

Ga till toppmenyn och valj System (System) >

Settings (Installningar).

Il ASTM E29 rounding I Student Mode

XY Stage Statistics
M Scales only with indenter

[l Clear me asureme nts after export [l Show image scale
Downscale before me asure M Point Cycle

Enable live csv

Qdas export format
’: Aqdef Did/Dix

Custom export filename

[ Auto Export

Exportpath ————
ETTTETT T S browse
Archlvepath —MMMMM™
foommmpnwene I
Unlts ————— | ~Standard deviation
|7- Millimeters Inches IVI Sample based

Diameters Check Shape correction
IV' Iso Astm IV- o Astm

Startdelay 0 Seconds
i12345ﬁ73910

Instéllning

Beskrivning

ASTM E29 rounding (ASTM E29-
avrundning)

Hardhetsvardena avrundas enligt den metod som
beskrivs i ASTM E29.

XY-stage (XY-bord)

Aktivera den har punkten om maskinen &r utrustad med
motoriserat XY-bord.

Scales only with indenter (Skala
endast intryckningskropp)

Endast metoder som anvander installerade
intryckningskroppar visas i menyn Method selection
(Metodval).

Clear measurements after export
(Rensa matningar efter export)

Matningarna rensas automatiskt efter export.

Enable live CSV (Aktivera live-CSV)

Exportera matningar till filen LiveExport sa snart den
enskilda matningen ar klar. Filen finns pa den angivna
exportsOkvagen.

Student mode (Studentlage)

Inga hardhetsresultat visas, endast de uppmatta
diagonalerna. | utbildningssyfte.

Statistics (Statistik)

Visa matstatistiken i objektivkamerans vy.

Show image scale (Visa bildskala)

Lagg till en bildskala bade pa livebilden och pa matbilden.

Point cycle (Punktcykel)

Aktivera tangentbordets piltangenter for att snabbt hoppa
fran en punkt till en annan i ett monster.

Custom export filename (Anpassat
filnamn for export)

Aktivera val av eget filnamn nar testresultaten exporteras.

Auto export (Automatisk export)

Exportera resultaten automatiskt till exportsdkvagen nar
testet ar slutfort.

QDAS export format (QDAS
exportformat)

Valj de QDAS -format som du vill anvanda.
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4 Konfigurera programvaran férsta gangen

Instéllning Beskrivning

Export path (Exportsokvag) Ange den sOkvag dar du vill spara exporterade data.

Archive path (Arkivsdkvag) Ange sbkvagen dar du vill spara arkiverade filer.

Units (Enheter) Valj den mattenhet du vill anvanda.

Diameters check (Kontroll av Diametrarna kontrolleras enligt standarderna ISO eller

diametrar) ASTM.

Standard deviation En standardavvikelse beraknas som provets

(Standardavvikelse) standardavvikelse.

Shape correction (Formkorrigering) | Formerna korrigeras enligt ISO eller ASTM.

Start delay (Startférdrojning) Definiera hur manga sekunder starten maste fordrojas
innan testningen borjar.

4.4 Montera en intryckningskropp

Detaljerade anvisningar om montering av intryckningskroppar finns i bruksanvisningen for den
specifika maskinen.

Nar du har monterat intryckningskroppen féljer du dessa steg:

Kontrollera langden pa intryckningskroppen

Starta programmet Duramin.

2. Fokusera pa ett jamnt prov med hjalp av hdgsta mojliga
forstoring.

3. Valj Tester (Testinstrument) > Turret configuration
(Konfiguration av revolver).

4. ldialogrutan Turret animation (Revolveranimering) valjer du
den 6nskade positionen for intryckningskroppen, till exempel
(A).

5. Valjden nya typen av intryckningskropp i menyn Indenter
selection (Val av intryckningskropp).

6. Klicka pa OK (OK).

7.  Klicka pa knappen Start och vanta tills proceduren ar klar.

8. Gatill dialogrutan Indenter length (Intryckningskroppens
Iangd) och klicka pa OK (OK).
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5.1

5.2

22

9. Kilicka pa OK (OK) for att avsluta proceduren.

Grundlaggande begrepp

Instrumentpanel

Anvand reglagen pa instrumentpanelen for att styra hardhetsmatarens rérelser och belysning.

A Reglage for revolver
B Valj objektiv och intryckningskropp.
¢ B Spindel upp/spindel ner
Flytta spindeln uppat eller nedat i stora

2J steg.

C Spindel upp/spindel ner
Flytta spindeln uppat eller nedati sma
steg.
Autofocus (Autofokus)
Fa maskinen att automatiskt fokusera
pa provet.

D Piltangenter
Flytta bordet i alla riktningar.
C (C): Klicka och hall in den har
knappen for att aterga till
mittpositionen.

E Valjljuskalla och intensitet.

F Klicka pa knappen Start for att starta
testet. Denna knapp andras till Stoppa
nar testet pagar.

Kamerakallor och vyer

Struers hardhetsmatare har en objektivkamera. Vissa hardhetsmatare har ocksa en
Oversiktskamera.

. Objektivvy: Féremalet visas genom det valda objektivet. Valj objektivvyn for bade live-bilder
och tagna matningsbilder.

. Oversiktsbild (tillval): Provet visas genom 6versiktskameran. Detta &r en makrobild som i de
flesta fall visar hela provet eller en stor del av det. Valj den har vyn for att enkelt hitta ratt position
foér matningarna.
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5 Grundlaggande begrepp

5.3

Vaxla mellan kameravyer

1. Kontrollera att provet ar fokuserat i objektivvyn.

2. I menyn Optiska reglage och rapportering valjer du
Overview (Oversikt) for att byta fran objektivkamera till
Oversiktskamera.

3. Valjvid behov Overview (Oversikt) for att aterga till
objektivkameran.

Se Optiska kontroller och rapporteringsmeny » 15

Program

Ett program ar en mall fér provningar — mallen innehaller alla installningar (malvarden, monster,
ljusinstallningar osv.) Ett jobb ar en instans av ett program.

Obs

l 0 Du kan spara upp till 70 program i en mapp.

Skapa ett program

Om du utfér provningsserier regelbundet kan du spara prov och installningar som program.

Om det redan finns aktiva jobb i programmet kan du anvanda programmet fér att skapa ett nytt
jobb. I annat fall kommer det aktiva jobbet att skrivas éver.

Struers rekommenderar att du borjar med att skapa ett jobb och sedan sparar det som ett
program. Se Jobb » 24,

1. Aktivera kryssrutan som visar det jobb som ska anvandas for
att skapa ett program.

2. I menyn Testverktyg valjer du Program (Program) meny >
Save (Spara).

3. Valj OK (OK) for att spara programmet.

Om programmet redan finns uppmanas du att skriva éver
eller avbryta det.

Ladda ett program

1. I menyn Testverktyg valjer du Program (Program) > View
(Visa) for att 6ppna programlistan.

2. Anvand rullningslisten till héger om dialogrutan for att
navigera i listan.
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3. Klicka pa dubbelpilen i programmet sa visas
standardobjektiv och beskrivningar.

4. Valj programmet som du vill lasa in och klicka pa Select
(valj).

5. Klicka pa Yes (Ja) i dialogrutan for att skapa ett jobb baserat
pa det valda programmet.

Jobbet laggs till i jobblistan.

Ta bort ett program

Under Testverktyg valjer du Program (Program).
Valj View (Visa) for att visa programlistan.

3.  Anvand rullningslisten till héger om dialogrutan for att navigera i
listan.

4. Valj programmet som du vill ta bort och klicka pa Delete (Ta
bort).
5. Valj Yes (Ja) for att ta bort programmet.

54 Jobb

Ett jobb innehaller alla installningar som behdvs for att utféra matningarna. Du kan skapa ett jobb fran
ett program eller skapa ett helt nytt jobb. Se Program » 23.

Skapa ett jobb

1. Under Testmetod valjer du 6nskad metod. Se Metodval »27. Resubis [

Nr Name

1. HvV1

2. Under Testmetod valjer du fliken Jobs (Jobb). Jobblistan visas.

3. |jobblistan klickar du pa + (Plus-) knappen.

4. Parullgardinsmenyn Default objective (Standardobjektiv)
anger du det mal du vill anvanda.

5. Dukan andra jobbets namn och lagga till beskrivningar om sa
Onskas.

—  Klicka pa + (Plus) -knappen fér att l&gga till en beskrivning.
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— Klicka pa - (Minus) -knappen for att ta bort den valda =
beskrivningen.

6. Dukan lagga till extra information i textfaltet vid behov Job Info
(Jobbinfo).

7. ValjLoad Info (Lastinfo) for att Iasa in innehallet i en textfil till
Job Info (Jobbinfo) -faltet.

8. Aktivera Show job info (Visa jobbinfo) for att visa alla
jobbeskrivningar innan jobbet startas.
9. Klicka pa OK (OK) for att spara andringarna.

10. Jobbet ar nu skapat och du kan fortsatta att definiera
testinstallningarna (objektivinstaliningar, monster,
ljusinstallningar osv.) som kommer att sparas i jobbet. Se
Provning »34.

11. Om du anvander jobbet regelbundet kan du spara det som ett
program. Se Program »23.

Ta bort ett jobb

1.  Gatill jobblistan och markera kryssrutorna for de jobb som du

vill ta bort.
2. Klicka pa - (minus) -knappen. =
3. Klicka pa Yes (Ja) for att bekrafta att du vill ta bort de

markerade jobben.

Redigera ett jobb

1. Gatill jobblistan och markera jobbet som du vill redigera. i
2. Klicka pa E (E) fér att redigera jobbet. 2 e

v

3. Redigera jobbet vid behov.

4. Kilicka pa + (Plus) -knappen for att Iagga till en beskrivning.
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5.5
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5. Kilicka pa - (Minus) -knappen for att ta bort den valda =
beskrivningen.

6. Dukan lagga till extra information i textfaltet vid behov Job
Info (Jobbinfo).

7. ValjLoad Info (Lastinfo) for att Iasa in innehallet i en textfil till
Job Info (Jobbinfo) -faltet.

8. Aktivera Show job info (Visa jobbinfo) for att visa alla
jobbeskrivningar innan jobbet startas.

9. Kilicka pa OK (OK) for att spara andringarna och avsluta
dialogen.

Ogonblicksbilder

Anvand funktionen Snapshot (Ogonblicksbild) fér att ta en bild fran objektivkameran eller
oversiktskameran. En 6gonblicksbild &r en bild fran en realtidsbild eller en tagen bild.
Ogonblicksbilder sparas i det aktiva jobbet.

. I menyn Optiska reglage och rapportering véljer du Snapshot (Ogonblicksbild). Se Optiska
kontroller och rapporteringsmeny »15.

Skapa en 6gonblicksbild

1. I menyn Optiska kontroller och rapportering valjer du Report
(Rapport) > Snapshot (Ogonblicksbild).

Select the image

— Omdu arbetar med en enda bildskarm fangas en
6gonblicksbild av livevyn automatiskt

Cancel

—  Om du arbetar med tva bildskdrmar kan du valja vilken vy som
ska registreras. 1 = objektivvy, 2 = dversiktsvy

Hantera 6gonblicksbilder
1. I menyn Optiska kontroller och rapportering valjer du Report (Rapport) > Snapshot
(Ogonblicksbild).

2. Omdu vill valja 6gonblicksbilder som ska inga i rapporten och ta bort o6nskade 6gonblicksbilder
véljer du Snapshot (Ogonblicksbild).

Select all

Deselect All

[ snap_115024 o smap 115851
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5.6 Metodval

Obs

De tillgangliga metoderna beror pa maskin, modell, intryckningskroppar och
installerade programmoduler.
1

Ga till Testmetod och klicka pa metodfaltet.
Metodlistan visas.

2. Valjden metod du vill anvanda.

3. | detvalda metodfénstret valjer du 6nskad
skala.

5.7 Arkiv

Anvand funktionen Archive (Arkiv) for att spara testresultat, dgonblicksbilder och testinstallningar
for senare granskning.

Du kan visa, spara och radera ett arkiv.

Obs
0 Du kan spara upp till 70 arkiv i en mapp.
Oppna ett arkiv

Obs
l 0 Du kan inte utféra ett test nar ett arkiv ar 6ppet.
1.

I menyn Archive (Arkiv) véljer du View (Visa).

Arkivlistan visas.

2. Klicka vid behov pa dubbelpilen pa arkivposten for att se mer
information (operator, metod, antal matningar osv.).

3. Klicka pa Select (Valj) for att 6ppna arkivet.

Knappen Archive (Arkiv) blinkar for att visa att ett arkiv ar
Oppet.

4. Du kan granska resultaten fran arkivet manuellt, och
exportera och rapportera resultaten vid behov.

Spara ett arkiv

Du kan spara matningar i ett arkiv.
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5.8
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Obs
Du kan inte spara ett andrat arkiv under samma namn.

I menyn Archive (Arkiv) valjer du Save (Spara).

2. Ange ett namn och vid behov en beskrivning for arkivet.
3. Bladdra och vélj en annan mapp vid behov.

4. Klicka pa OK (OK) for att spara arkivet.
Matmonster

Obs
Funktionen Test pattern (Testmonster) i systemet (tillval) ar tillganglig om den stdds
av hardhetsmataren och om modulen har lagts till i programvaran.
Fran menyn Test pattern (Testmoénster) kan du komma at redigeraren Test pattern (Testmonster)
dar du kan skapa testmonster fran en rad fordefinierade ménster.

1. Under Testverktyg valjer du Test pattern
(Testmonster).

Redigeraren Test pattern (Testmodnster) visas.

C + - | Patternl

Single point
‘ 1x1 Grid
Pattern
Start at
current position
On fail
‘ No action

“2dify Custom pattern

m m o 0o W >

All Patterns

Pattel n name Stored patterns
In de nt and <o
Gaphc)ln Home Meaule
Delete
Q Down

Funktion Beskrivning

A Monstertyp

Valj 6nskad typ av mdnster.

B Instéllningar fér punkter

Definiera antalet punkter i ett moénster.
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5.8.1

Funktion Beskrivning
C Instéllningar for Valj startpunkt fér ménstret.
startpunkt
D Installningar vid fel Definiera vad som ska handa om en matning ligger utanfor

de faststallda granserna.

E Instéllningar fér Skapa ett eget mdnster. Du kan konfigurera punkternas
anvandarmonster position mer fritt.
F Allméanna installningar Justera installningar som galler for alla monster.
Monstertyper

Du kan vélja flera monstertyper. Mer information om hur du arbetar med varje monstertyp finns
under Provning »34.

Allmanna moénsterinstallningar

Hantering av ménster

. Om du vill lagga till ytterligare ett monster klickar du pa + (Plus).

. Om du vill ta bort den valda beskrivningen klickar du pa - (Minus).

0

. Om du vill skapa en kopia av det valda monstret klickar du pa € (C) -
knappen.

Namnge ett monster

. Klicka pa faltet for ménsternamn och ange namnet pa ménstret.

Spara ett monster

1. Markera det ménster som du vill spara.

2. Klicka pa Save (Spara) i menyn Stored patterns (Lagrade monster).
3. Ange ett namn fér ménstret.

4. Valj OK (OK).

Ladda ett monster

1. Klicka pa Test patterns (Testmonster) i menyn Stored patterns (Lagrade monster).
2. Markera det ménster som du vill ladda.

3. Klicka pa Select (Valj).

Ta bort ett monster

1. Klicka pa Test patterns (Testmonster) i menyn Stored patterns (Lagrade monster).

2. Valj det mdénster som du vill radera.
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3. Klicka pa Delete (Ta bort).
4. Klicka pa OK (OK).

Intryckning och métning

. Om kryssrutan Indent and Measure (Intryckning och
matning) ar inaktiverad skapas alla avtryck och
matningen sker darefter.

. Om kryssrutan Indent and Measure (Intryckning och
matning) ar aktiverad gors varje intryckning och mats
innan du gar vidare till nasta. Det har alternativet
saktar ner processen eftersom maskinen vaxlar
mellan objektivet och provkroppen mellan varje
provpunkt.

Rotera ett monster

Du kan rotera ett ménster med hjalp av rullningslisten pa
vanster sida av Pattern (Moénster) -redigeraren. Om du vill
fa en specifik rotationsvinkel anger du vardet direkt i faltet
under rullningslisten.

. Om du vill Iagga till ytterligare ett monster klickar du pa + (Plus).

. Om du vill ta bort den valda beskrivningen klickar du pa - (Minus).

. Om du vill skapa en kopia av det valda ménstret klickar du pa C (C) -
knappen.

Gemensamma installningar

Vissa installningar galler for de flesta monstertyper.

Definiera startpunkten

1. Valj Start at current position (Starta vid nuvarande o
position). et
2. Definiera monstrets startpunkt. Modify Custom pattern

All Patterns

— Borja vid de specifika koordinaterna X och Y eller
valj en kant som startpunkt.

—  Konfigurera vid behov en startpunkt som ar
forskjuten fran den valda kanten.

Relative startpoint

X [0.000 = mm o
Y |0.000 = mm

Snap to edge mode

Edge Offset ljl mm

Select edge
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Obs

l 0 Stall in férskjutningen innan du markerar kanten.

Definiera allmanna egenskaper

1. Valj General properties (Allmanna egenskaper). onfail

® No action

2. Idialogrutan On fail (Vid fel) valjer du vilken atgard Remeasure
fom skg vidtas om gn matmng misslyckas, dvs.
6verskrider de definierade granserna. | - [ B

— No action (Ingen atgard) | copattem

CHD Type

— Remeasure (Ny matning) i
Maskinen forflyttar XY-steget nagot for att ot

Start at

skapa en annan kameravinkel och utfér en ny cument position

General

matn'ng . properties

— New test (Nytt test)
Gor en ny intryckning pa en annan plats. Valj
position och avstand. o eyt

Modify Custom pattern

AllPatterns

Andra anpassade ménster

1. Valj Modify Custom pattern (Andra anpassat
monster).

2. Spara det skapade monstret som ett anpassat
monster. Detta gor att du kan réra dig fritt runt
testpunkterna och lagga till ytterligare testpunkter
utan att begransas av fordefinierade monster, t.ex.
CHD.

Obs

o Om du konverterar ett ménster till
anpassade punkter gar den specifika
berakningen av monstret férlorad, t.ex.
CHD-djupgransen.

Definiera allmanna egenskaper for alla monster

1. Valj All patterns (Alla monster).

2. Omdu vill definiera de allmanna egenskaperna och
formen for alla monster valjer du General
properties (Allmanna egenskaper).
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3. Stallin vardena for féljande:
—  Global startpunkt
— Indragningsavstand

—  Arbetsavstand
4. Om du vill definiera formen for alla monster valjer
du Shape (Form).

5. Skanna en kontur och anvand den i flera monster
(Licensierat alternativ).

5.9 Justering av ljus och kontrast

Anvand knapparna for ljuskallor pa
instrumentpanelen for att valja ljuskalla och
justera ljusstyrkan.

Vilja ljuskilla

1. Klicka pa knappen Obj. light (Obj. ljus) for att vaxla mellan féljande typer
av ljuskalla:

—  Obj. light (Obj. ljus)

Direkt ljus riktas mot provet genom objektivet.
— Ring light (Ringljus)

Omgivande ljus lyser upp provet.
—  Overview (Oversikt)

Omgivande ljus lyser upp bordet (endast nar 6versikiskameran ar
aktiv)

Justering av ljusintensitet

1. Klicka pa knapparna for att 6ka eller minska ljusets intensitet for den valda
ljuskallan.
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5 Grundlaggande begrepp

Justera kontrast och ljusstyrka for objektivvyn

1. Gatilltoppmenyn och vélj Visual > Contrast
(Kontrast).

2. Anvand det grona skjutreglaget for att stalla in
Onskad kontrast och ljusstyrka.

3. Valj Automatic (Automatisk) for att justera kontrast
och ljusstyrka automatiskt.

W Automatic

4. Klicka pa OK (OK) for att spara andringarna och
stanga dialogrutan.

—  Vilj Reset (Aterstéll) om sa behdvs for att
aterga till standardinstallningarna.

Justera kontrasten for oversiktsvyn

1. Gatill toppmenyn och vélj Visual > Contrast SRR
(Kontrast). Brightness

2. Anvand det grona skjutreglaget for att justera Contrast
onskad kontrast och andra kamerainstallningar. Hue

3. Klicka pa Close for att spara andringarna och el
stdnga dialogrutan. Sharpness

—  Vilj Reset (Aterstéll) om sa behdvs for att Gamma

aterga till standardinstéliningarna. e —

Exposure

| ' | | |
L] 20 40 60 80

Backlight Compensation

Default

5.10 Autofokus

Optiskt autofokus

Vid optisk autofokusering anvands kamerabilden for att hitta det optimalt fokus. Optiskt autofokus
fungerar bara nara fokusplanet.

Beroringsfokus

Maskiner med nedatgaende revolver kan utfora beréringsfokus. Funktionen anvander 10x-
objektivet eller en sond for att rora vid ytan och beraknar automatiskt fokusavstandet.
Beroringsfokus foljs automatiskt av optiskt autofokus.
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6.1

34

Autofocus Settings (Autofokusinstéllningar)

Varje objektiv har sina egna autofokusinstallningar.

Valj det objektiv som ska konfigureras for

revolverregleringen.

Maskinen utfér autofokusering genom att flytta bordet
uppat och nedat stegvis 6ver ett visst omrade. Om
maskinen har nedatgaende revolver justeras fokus
genom att flytta revolvern uppat och nedat.

Autofocus Settings
Object settings
. 2.5x 10x 20x

W Disable autofocus during test

Autofocus objective batwean jobs

_ Reset Save Cancel

Funktion Beskrivning

A Search speed (Sokhastighet) Definiera storleken pa det steg som z-axeln flyttar for
att hitta fokus. Lagre varden 6kar noggrannheten, men
det tar langre tid att hitta fokus.

B Search range (Sokintervall) Begransa fokuseringsomradet fér z-axeln. Om basta
fokusering hittas fore slutet av intervallet slutar
sékningen.

C Focus correction Anvand den hér installningen om det finns en statisk

(Fokuskorrigering) forskjutning mellan det faktiska fokuset och det fokus
som definierats av Autofocus (Autofokus) -funktionen.

D Disable autofocus during test Inaktivera autofokus. Rekommenderas endast for

(Inaktivera autofokus under enstaka intryckning och objektiv med lag forstoring.
testet)

E Autofocus objective between Valj det objektiv som ska anvandas vid forsta autofokus

jobs (Autofokusera objektiv
mellan jobb)

mellan varje jobb som utférs.

Provning

Utfora enkla tester

Du kan gdra enstaka avtryck med enkla, geometriska ménster.

1.

2
3.
4

Placera provet pa bordet.
Valj 6nskad testmetod och skala
Valj objektiv.

Fokusera pa provets yta.

Duramin Software




6 Provning

6.2

CHD-tester (Case Hardening Depth)

Om du vill anvanda ett moénster pa hardhetsmatningen valjer du Test

pattern (Testmonster).

Valj ménstertyp om sa behdvs. Se Matmonster »-28.

Valj installningar fér den valda monstertypen SeGemensamma

installningar » 30
Nar testinstallningarna ar klara valjer du Start.

Nar testet ar klart visas hardhetsvéardena i resultatlistan.

Spara eller exportera testresultaten Se Arbeta med testresultat »59

Forberedelser for testning

1.

Skapa ett jobb. Se Jobb »24.

Skapa monstret

1.

I menyn Testverktyg véljer du Test pattern
(Testmonster) > CHD pattern (CHD-monster).

Valjen CHD-typ: Case Hardening Depth
(Ythardhet), Surface Hardening Depth
(Ythardningsdjup) eller Nitriding Hardness Depth
(Nitrering hardhetsdjup).

| det har exemplet anvands Case Hardening
Depth (Ythardhet).

Valj 6nskad hardhetsgrans i rullgardinslistan Limit
(Gransvarde).

| faltet Termination values (Varden for
avslutande) valjer du avslutningsvarden som styr
nar hardhetsmataren ska stanna.

— Terminate within 3 points after reaching
limit (Avsluta inom 3 punkter efter uppnatt
gransvarde)

Hardhetsmataren stannar efter hdgst
3 avtryck, nar gransvardet fran Limit1
(Gransvarde1) har uppnatts.

— Terminate when 3 points after reaching
limit are equal (Avsluta nar 3 punkter efter
gransvardet ar ekvivalent)

Hardhetsmataren stannar nar
hardhetsvardena inte langre férandras (+/-
3 %) inom ett omrade med 3 avtryck.

Duramin Software

Diagram method

® Case Hardening Depth

Surface Hardening Depth
Nitriding Hardness Depth

Tapped Screw Check

Limits
Limitl
Limit2

Terminationvalue —M————————————
(=]
[ ]

Limit1

Min depth
Max depth

Limit2
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6 Provning

5. Stallin 6nskade djupgranser (Min depth (Min.
djup)/Max depth (Max. djup)).

6. Valj OK (OK)

Anpassa monstret

1. Iredigeringsverktyget Test pattern (Testmdnster)
véljer du Points positions (Punkternas positioner). Pistance o edge o150 B mm

| dialogrutan Points positions (Punkternas positioner) R
skapas monstret utifran ett antal parametrar.

0.500 g| mm

Line distance 1.000 mm

— Distance to edge (Avstand till kant)
Avstandet fran startpunkten till den férsta
intryckningen. B

Edge Extra-1| Exira-2 | Extra-3 | Extra-4

Total depth 0.150 15| mm

— Point distance (Punktavstand)
Lodratt avstand mellan varje punkt.

o Cancel

— Line distance (Linjeavstand)
Vagratt avstand mellan varje linje i monstret.

— Total depth (Totalt djup)
Faststaller totalt ménsterdjup och darmed hur
manga punkter monstret innehaller.

— Rows (Rader)
Valj det antal rader som monstret ska besta av.

Dessa installningar tillampas pa varje del av monstret.

2. Klicka pa knappen + (Plus) om du vill Igga till fler
sektioner till monstret.

3. Klicka pa OK (OK) for att skapa monster.

Monstret visas i monsterredigeraren och pa kamerans
live-vy.

Tips
@ Valj forstoringsikonen for att se alla )
punkter i monstret.

4. Valj Save (Spara) for att spara installningarna.

ko)

Vilja utgangspunkt

1.  Pamenyn Test pattern (Testmodnster) klickar du Start at current position (Starta vid
nuvarande position).

2. Valj startposition genom att klicka pa Select edge (Valj kant).

3. Klicka pa onskad startpunkt i objektivvyn eller dversiktsvyn. Detta placerar monstrets startpunkt
pa den valda platsen.
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6.2.1

6.2.2

6.2.3

Utfora testet

Starta testet genom att vélja Start. n

Testresultaten visas i omradet Diagram. Se Diagram » 14.

Visa resultaten

1. | panelen Testmetod valjer du Results (Resultat).

2. Klicka en gang pa varje resultat for att se en bild av varje
intryckning.

3. Hall markéren éver varje horn av intryckningen och
kontrollera att alla hérn har avkants korrekt.

4. Om ett horn inte har avkants korrekt klickar du pa det och
flyttar matlinjen manuellt. Du kan anvanda forstoringsvyn i
Ovre vanstra hornet for att placera matlinjen exakt.

5. Spara resultaten genom att klicka pa Save (Spara).

6. | panelen Testmetod klickar du pa fliken Results (Resultat)
for att se resultaten.

—  Klicka pa ett resultat for att se den tagna bilden.

— Dubbelklicka pa ett resultat for att se en direktvisning av
den valda matningen.

Tips
@ Anvand vanster- och hdgerpil pa tangentbordet for att vaxla fran en intryckning
till nasta (endast i direktvisning).

7. Spara testresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj
Archive (Arkiv) > Save (Spara).

Rapportera testresultat
Testresultaten kan inga i en rapport.
1. Omdu vill inkludera égonblicksbilder i rapporten valjer du Snapshots Report

Report (Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder » 26.

Print In focus

Template
Editor

2. Omdu vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print
(Skriv ut).

Export

3. Omdu vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

4. Omdu vill anpassa rapportmallar valjer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar »60
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6.3

38

Svetstester

Obs
l o Innan testet pabdrjas ska du kontrollera att den svetsade provkroppen ar korrekt

polerad och etsad.

Forberedelser for testning
1. Skapa ettjobb. Se Jobb »24.

Obs

Struers rekommenderar att du valjer den lagsta mojliga forstoringen for att tydligt se
fusionslinjerna och den varmebehandlade zonen (HAZ — Heat Affected Zone) pa

provet.

Skapa monstret

1. Under Testverktyg valjer du Test pattern (Testmodnster).
2. ValjWelding (Svetsning).

Distance to Edge Distance to fusion line

i
\

/

W-HAZ Zone Distance

%

Point distance

HAZ-B Zone Distance

Extra Points (+2)

B HAZ

Intryckningsmonstret ar uppdelat i tva zoner.

De avtryck som gors i M1 (M1) och M2 (M2) ar pa det vanstra och
det hogra basmaterialet.

De avtryck som goérs i HAZ1 (HAZ1) och HAZ2 (HAZ2) ar i den
vanstra och hogra varmepaverkade zonen.

Avtrycken i svetszonen placeras i den svetsade zonen pa
provkroppen.

3. lredigeringsverktyget Test pattern (Testmdnster) valjer du Offset
(Forskjutning).

4. Justera avstandet till kanten och fusionslinjen.
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6.3.1

6.3.2

5. Iredigeringsverktyget Test pattern (Testmonster) valjer du Points
HAZ-HAZ (Punkter HAZ-HAZ).

6. Justerainstaliningarna om det behdvs.

7. Drade tre streckade segmenten till provets kant.

8. Placeraden forsta linjen (till vanster pa bilden) mot kanten pa
vanster sida av basmaterialet och den varmepaverkade zonen.

9. Placera den andra linjen ovanpa det svetsade omradet.

10. Placera den tredje linjen pa provets hogra sida.

11. Klicka pa forstoringsikonen for att fa en fullstandig bild av monstret. w

A

12. Dra avtrycken HAZ1 och HAZ2 inom de tva varmepaverkade
zonerna.

13. Om du vill justera de réda streckade linjernas position dubbelklickar
du pa en punkt pa linjen.

14. Om du vill rikta in fusionspunkten dubbelklickar du pa den och
placerar den pa fusionslinjen.

15. Upprepa pa bade héger och vanster sida.

16. Lagg till tva extra punkter vid behov. | redigeringsverktyget Test
pattern (Testmdnster) valjer du Points HAZ-HAZ (Punkter HAZ-
HAZ).

17. linstaliningen Extra points (Extra punkter) aktiverar du +2 (+2).

18. Om du vill flytta punkterna drar du dem sa att de har samma
avstand till fusionslinjen.

19. Klicka pa Save (Spara).

20. For att fortsatta, se Utfora testet B 56.

Utfora testet

Starta testet genom att valja Start. “

Testresultaten visas i omradet Diagram. Se Diagram b 14.

Visa resultaten

Testresultaten visas i omradet Diagram. Se Diagram b 14.

Varje zon representeras av en egen farg:
—  Gron: Basmaterial
- Gul:HAZ

— RO&d: Svetsade zoner
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6.3.3

6.4

40

Hardness diagram 100.52833mm 100.3328mm 100.3328mm
250+

2304

210 /-——"\

190—/\,. Ik /\/

1704

Hardness[HY0.3

150

1 6 1 16
Painthr

1. I panelen Testmetod véljer du Results (Resultat).

2. Spara testresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj
ArchiveArkiv > Save (Spara).

Rapportera testresultat
Testresultaten kan inga i en rapport.
1. Omdu villinkludera 6gonblicksbilder i rapporten valjer du Report

(Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder » 26.

Snapshots Report

Print Infocus

Template
Editor

2. Om du vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print oo
(Skriv ut). .

3. Omdu vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

4. Omdu vill anpassa rapportmallar valjer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar » 60

Kanttester

Forberedelser for testning
1. Skapa ettjobb. Se Jobb »24.

Skapa monstret

1. I menyn Testverktyg valjer du Test pattern (Testmonster) > Edge (Kant).
2. Omdu vill justera avstandet till kanten for ménstret valjer du Edge offset
(Kantférskjutning).
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3. Omdu vill stélla in 6nskat antal punkter eller avstand mellan punkterna
valjer du Points per line (Punkter per rad).

4. Valj Scan (Skanna) for att 6ppna dialogrutan for skanning.
Tips
@ Skanning fungerar bast med objektiv som har lag férstoring
(2,5x, 5%, 10x).
5.  Omdu vill stalla in startpunkten for skanningen valjer du Start at (Starta Select

V|d) Startat

Endat

6. Klicka pa provets kant for att definiera var skanningen ska borja. Om du vill
valja slutpunkt for skanningen markerar du End at (Avsluta vid). scan

Clockwise

7. Klicka pa provets kant for att definiera var skanningen ska sluta. I Eegin s end

8. Om du vill skanna hela provets omkrets valjer du Begin is end (Borjan ar
slutet).

9. Valj Start for att borja skanna konturen.

10. Om du vill acceptera skanningen nar den ar klar valjer du OK (OK).
Den skannade konturen visas i Pattern (Monster) redigeringsverktyg.
11. Justera vid behov Edge offset och Points per line.

12. Avsluta monsterinstallningarna genom att vélja Save (Spara) > OK (OK).

13. For att fortsatta, se Utfora testet »56.

6.4.1 Utfora testet

Starta testet genom att valja Start. “

Testresultaten visas i omradet Diagram. Se Diagram » 14.
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6.4.2 Visa resultaten

1. | panelen Testmetod valjer du Results (Resultat).

2. Klicka en gang pa varje resultat for att se en bild av varje
intryckning.

3. Hall markdren 6ver varje hérn av intryckningen och kontrollera
att alla hérn har avkants korrekt.

4. Om etthorn inte har avkants korrekt klickar du pa det och flyttar
matlinjen manuellt. Du kan anvanda forstoringsvyn i 6vre
vanstra hérnet for att placera matlinjen exakt.

5. Spara resultaten genom att klicka pa Save (Spara).

6. | panelen Testmetod klickar du pa fliken Results (Resultat) for
att se resultaten.

— Kilicka pa ett resultat for att se den tagna bilden.

— Dubbelklicka pa ett resultat for att se en direktvisning av
den valda matningen.

Tips
@ Anvand vanster- och hdgerpil pa tangentbordet for att vaxla fran en intryckning till
nasta (endast i direktvisning).

7. Sparatestresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj
Archive (Arkiv) > Save (Spara).

6.4.3 Rapportera testresultat
Testresultaten kan inga i en rapport.
1. Omdu vill inkludera dgonblicksbilder i rapporten véljer du Report Snapshots Report

(Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder » 26.

Print In focus

Template
Editor

2. Om du vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print
(Skriv ut).

3. Omdu vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

Export

4. Omdu vill anpassa rapportmallar valjer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar » 60

6.5 Omradestester

Forberedelser for testning
1. Skapa ettjobb. Se Jobb » 24,
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Skapa monstret
1. I menyn Testverktyg valjer du Test pattern
(Testmonster) > Area (Area).

2. Valj All patterns (Alla monster) > Shape (Form) for att
komma till Contour scanning options (Alternativ for
konturskanning).

3. Klicka pa Start (Start) -knappen.

Nar skanningen ar klar visas konturlinjen i

redigeringsverktyget Test pattern (Testmonster) och du

kan skapa intrycksmonstret.

4. Anvand musen for att placera maskens hérn dar du vill
placera avtrycken.

5.  Omdet behdvs trycker du pa Ctrl och vansterklickar for att

lagga till ytterligare horn.
6. Omdu vill placera punkterna inom den skannade

konturen valjer du Contour custom points (Anpassade

konturpunkter) > Scanned contour (Skannad kontur).

7. Omdu vill andra vagratt och lodratt avstand mellan
avtryck samt avstand fran kanten valjer du Grid points
(Rutnatspunkter).

Du kan ocksa valja om du vill visa antalet poang.

8. Om du vill &ndra férskjutningen av kolumner och rader
eller rotera rutnatet i vinkel valjer du Grid offset
(Rutnatsforskjutning).

9. Rotera mdnstret eller rutndtet genom att valja Rotate
pattern (Rotera monstret).

10. Avsluta monsterinstallningarna genom att valja Save
(Spara) > OK (OK).
11. For att fortsatta, se Utfora testet »56.

6.5.1 Utfora testet

Starta testet genom att valja Start.

Testresultaten visas i omradet Diagram. Se Diagram » 14.
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pro perties

All Patterns

Shape

Contour )
Custom points Contour mode

Grid points ‘® Custom points

1.00x 1.00 mm
Grid offset
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Grid offset
(0.00,0.00) mm
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Distance To Edge

Rotate Pattern

Start at M Show point numbers.

current position
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6.5.2

6.5.3

44

Visa resultaten

1. | panelen Testmetod valjer du Results (Resultat).

2. Klicka en gang pa varje resultat for att se en bild av varje
intryckning.

3. Hall markdren éver varje horn av intryckningen och kontrollera
att alla hérn har avkants korrekt.

4. Om etthorn inte har avkants korrekt klickar du pa det och flyttar
matlinjen manuellt. Du kan anvanda forstoringsvyn i 6vre
vanstra hérnet for att placera matlinjen exakt.

5. Spara resultaten genom att klicka pa Save (Spara).

6. | panelen Testmetod klickar du pa fliken Results (Resultat) for
att se resultaten.

— Kilicka pa ett resultat for att se den tagna bilden.

— Dubbelklicka pa ett resultat for att se en direktvisning av
den valda matningen.

Tips
@ Anvand vanster- och hdgerpil pa tangentbordet for att vaxla fran en intryckning till
nasta (endast i direktvisning).

7. Sparatestresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj
Archive (Arkiv) > Save (Spara).

Fargmappning

Anvand den har modulen for att visualisera resultaten i en varmekarta (fargkarta). Fargmappning kan
visas i realtid och i rapporten.

1. I menyn Test settings (Testinstallningar) valjer du Diagrams i | s
(Diagram) > Color mapping (Fargmappning). .
Conversions
Limits
Diagrams Hardness diagram
Shape
comection Case depth diagram

Jomminy test

Multiple lines

Force depth

Color mapping
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2. Valj hur du vill visualisera fargkartan. Valj mellan féljande

alternativ: 0 LIVEVIE gptions
— Visafargkartani2D (2D), 3D (3D) eller som en dverlagring Contour levels
Lt
i (LIVE-VISNING). m Autranging
ste o

— Aktivera eller inaktivera Contour levels (Konturnivaer) ; f—

och ange antalet konturnivaer. M Wireframe
— Aktivera eller inaktivera visuella element pa fargkartan : Lege"da.

(matningar, tradram, legender). j
— Valjom fargkartan ska visas i farg eller i gratoner. B Add to report

Close

— Valjom du vill Iagga till fargkartan i rapporten.

Exempel - en fargkarta over ett omradesmonster

]
}
27

Temee
BaBeeDeliekedare
Gub B S a e

=

6.5.4 Rapportera testresultat

Testresultaten kan inga i en rapport.

1. Omdu vill inkludera égonblicksbilder i rapporten valjer du — Report
Report (Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder »26.

Print In focus

Template
Editor

2. Om du vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print
(Skriv ut).

Export

3. Om du vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

4. Omdu villanpassa rapportmallar véaljer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar » 60
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6.6 Provning av brottseghet

Ett test av brottseghet utfors manuellt. Ett test av brottseghet bestar alltid av enstaka méatningar.

Forberedelser for testningForberedelser for testning

1.

Skapa ett jobb. Se Jobb »24.

6.6.1 Utfora testet

46

| panelen Testmetod véljer du Ke (Kc) Se Testmetod
»13

Pa instrumentpanelen valjer du ett objektiv och
fokuserar pa provets yta.

Valj Start.

Kontrollera att det finns synliga sprickor i alla fyra
hoérnen av fordjupningen.

Acceptera resultaten genom att valja Accept
(Acceptera).

Fyra markdrer visas i objektivvyn.

| objektivvyn anvander du musen for att placera var
och en av de gula linjerna vid spetsen av varje spricka
pa intryckningen.

Struers

Vickers 8 gf
Vickers
Knoop

Brinell

Test -
Overview

ings | pattem

- Gk teng o.. Snapshot
—

Diam .1
Zoom
HY

Report

Infocus

Xes
%
Nri1 Average:0.00 Std.dev:0.00
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6.6.2

6.6.3

8. Ange Young-moduleni MPa. A
LEL 4 i
Y 0.1181
9.  Om brottet foljer Palmqvist-modellen aktiverar du a _:‘”'”’ | oz o
kryssrutan Palmqvist Fracture (Palmqvist-brott). i byt e . T
E-med 530000 MPa s ) B .
Aktivera inte kryssrutan om modellen Median-spricka : A iaagvisi dring moverens

[Press Reject butten to go back to Indent mode

anvands.

10. Valj OK (OK) for att generera brottseghetens resultat
(uttryckt i MPa/m?).

Visa resultaten

1. I panelen Testmetod valjer du Results (Resultat).

2. Klicka en gang pa varje resultat for att se en bild av varje
intryckning.

3. Hall markéren éver varje hérn av intryckningen och
kontrollera att alla hérn har avkants korrekt.

4. Om ett horn inte har avkants korrekt klickar du pa det och
flyttar matlinjen manuellt. Du kan anvanda forstoringsvyn i
Ovre vanstra hornet for att placera matlinjen exakt.

5. Spararesultaten genom att klicka pa Save (Spara).

6. | panelen Testmetod klickar du pa fliken Results (Resultat)
for att se resultaten.

— Kilicka pa ett resultat for att se den tagna bilden.

— Dubbelklicka pa ett resultat for att se en direktvisning av
den valda méatningen.

Tips
@ Anvand vanster- och hdgerpil pa tangentbordet for att vaxla fran en intryckning
till nasta (endast i direktvisning).

7. Spara testresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj
Archive (Arkiv) > Save (Spara).

Rapportera testresultat
Testresultaten kan inga i en rapport.
1. Omdu vill inkludera égonblicksbilder i rapporten valjer du Snapshots Report

Report (Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder » 26.

Print In focus

Template
Editor

2. Om du vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print
(Skriv ut).

Export

3. Omdu vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

4. Omdu villanpassa rapportmallar valjer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar » 60
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6.7 Anpassade punkttester

Forberedelser for testning
1. Skapa ettjobb. Se Jobb » 24,

Skapa monstret

1. Imenyn Testverktyg valjer du Test pattern
(Testmdnster) > Custom points (Egna punkter).

monster fér anpassade punkter genom att vélja Modify Custom pattern (Andra
anpassat monster).

Obs )
| 0 Du kan konvertera alla monstertyper i redigeringsverktyget Pattern (Mdnster) till ett
2.

Tryck pa Ctrl + vansterklicka for att fordela punkterna
fritt pa provets yta.

Om du vill ta bort punkter trycker du pa Ctrl +
hogerklickar pa den punkt du vill ta bort.

Du kan lagga till och ta bort punkter direkt i malvyn,
Oversiktsvyn eller i redigeringsverktyget Pattern
(Monster).

3. Omdu vill vanda axlarnas orientering pa monstret
valjer du Mirror (Spegel) och aktiverar kryssrutan for
den axel som du vill vanda.

4. Om du vill definiera startpositionen for monstret valjer
du Start at current position (Starta vid nuvarande
position).

»
Relative startpoint

EdgeOffset  [0.000 [ mm

Select edge

5. Foratt manuellt ange varden fér nagon av de tre
axlarna pa moénstret valjer du Modify Custom pattern
(Andra anpassat ménster).

Fl
El
1

o © oo oo oo oo oo oo o o
]
El

o

ULimits | On fail

Limits | On fail

Umits | on fail

Uimits | On fail

Umits | On fail

6. FOr att gora eventuella justeringar valjer du Limits
(Gransvarden) och On fail (Vid fel).

Umits | On fail

Limits | On fail

Umits | on fail

Umits | on fail

Umits | On fail

Uimits | On fail

ULimits | On fail

Limits | On fail

Umits | on fail

Uimits | On fail

Uimits | On fail |

o & o5 5 o & 5 & 5 8 0 & & & o o
o & o5 5 o & 5 & 5 8 0 & & & o o

7. For att fortsatta, se Utfora testet »56.

6.7.1 Utfora testet

Starta testet genom att vélja Start. “
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Testresultaten visas i omradet Diagram. Se Diagram » 14.

6.7.2 Visa resultaten

1. | panelen Testmetod valjer du Results (Resultat).

2. Klicka en gang pa varje resultat for att se en bild av varje
intryckning.

3. Hall markdren éver varje hérn av intryckningen och
kontrollera att alla horn har avkants korrekt.

4. Om ett horn inte har avkants korrekt klickar du pa det och
flyttar matlinjen manuellt. Du kan anvanda férstoringsvyn i
Ovre vanstra hornet for att placera métlinjen exakt.

5. Spararesultaten genom att klicka pa Save (Spara).

6. | panelen Testmetod klickar du pa fliken Results (Resultat)
for att se resultaten.

— Kilicka pa ett resultat for att se den tagna bilden.

— Dubbelklicka pa ett resultat for att se en direktvisning av
den valda matningen.

Tips
@ Anvand vanster- och hdgerpil pa tangentbordet for att vaxla fran en intryckning
till nasta (endast i direktvisning).

7. Spara testresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj
Archive (Arkiv) > Save (Spara).

6.7.3 Rapportera testresultat
Testresultaten kan inga i en rapport.
1. Omdu vill inkludera égonblicksbilder i rapporten valjer du Snapshots Report

Report (Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder »26.

Print In focus

Template
Editor

2. Om du vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print
(Skriv ut).

Export

3. Omdu vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

4. Om du villanpassa rapportmallar véaljer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar » 60

6.8 Utfora ett ISO 898-1 -test

Forberedelser for testning
1. Skapa ettjobb. Se Jobb » 24,
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6.8.1 Skanning av provets gidnga

1. Iredigeringsverktyget Test pattern (Testmdnster) valjer du ISO Select
898'1 . Startat

2. I menyn ISO 898-1 valjer du Scan (Skanna) for att 6ppna Endat
dialogrutan for skanning.

Scan
Move Clockwise

[l 5tart = End

Tips
@ Skanna minst tre gangor for att fa en korrekt analys.

3. Omdu vill stélla in startpunkten fér skanningen valjer du Start at
(Starta vid).

4. Klicka pa kanten av provet dar du vill att skanningen ska borja.

5. Om du vill vélja slutpunkt fér skanningen markerar du End at
(Avsluta vid).

6. Klicka pa kanten av provet dar du vill att skanningen ska sluta.

7.  Omdu vill skanna hela provets omkrets valjer du Start at (Starta
vid) > Begin is end (Borjan ar slutet).

Valj Start for att borja skanna konturen.

8.
Tips
Kontrollera att gangorna fordelas jamnt och enhetligt.
Justera annars belysningen och skanna provet pa nytt.
9

Om du vill acceptera skanningen nar den ar klar valjer du OK (OK).

Den skannade konturen visas i Pattern (Monster) redigeringsverktyg.
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6.8.2

6.8.3

Analysera gangan

1. Imenyn ISO 898-1 véljer du Analyze thread (Analysera ganga). Rttt
2. Valj materialegenskapsklass enligt definitionen pa ISO 898-1. e

3. Vélj Edge distance (Kantavstand) fér uppkolningspunkten fran
gangans kant.

Obs
a ISO 898-1 anger ett kantavstand pa 0,12 mm. Du kan

andra detta varde, men det innebar att ISO 898-1 inte
foljs.

4. Valj Analyze (Analysera). Om testet misslyckas visas en
dialogruta. Se Om analysen misslyckas »51.

5. Om du vill flytta referenspunkten (avkolningspunkten) till en
annan ganga klickar du pa Ref. (Ref.).

6. Om du vill flytta uppkolningspunkten till en annan ganga klickar
du pa Carb. (Karb.).

7. Om du vill bekrafta analysen och ta med den i testmdnstret valjer
du OK (OK).

Om analysen misslyckas

1. Anvand reglaget Annot. (Not.) for att kontrollera installningarna i algoritmen. Du kan andra
féljande instéliningar:

—  Cutoff (Avbrott): Okar eller minskar avkanningslinjen fér en ny ganga.

—  Filter (Filter): Okar eller minskar bestamningsnivaerna fér huvud- och underlinjer samt
noder for algoritmen.

2. Omdu vill upprepa testet valjer du Analyze (Analysera).

3. Omdu vill bekrafta analysen och ta med den i testmdnstret valjer du OK (OK).

Utfora testet

Starta testet genom att vélja Start. m

Testresultaten visas i omradet Diagram. Se Diagram » 14.
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6.8.4 Visa resultaten

1. | panelen Testmetod valjer du Results (Resultat).

2. Klicka en gang pa varje resultat for att se en bild av varje
intryckning.

3. Hall markdren 6ver varje hérn av intryckningen och kontrollera
att alla hérn har avkants korrekt.

4. Om etthorn inte har avkants korrekt klickar du pa det och flyttar
matlinjen manuellt. Du kan anvanda forstoringsvyn i 6vre
vanstra hérnet for att placera matlinjen exakt.

5. Spara resultaten genom att klicka pa Save (Spara).

6. | panelen Testmetod klickar du pa fliken Results (Resultat) for
att se resultaten.

— Kilicka pa ett resultat for att se den tagna bilden.

— Dubbelklicka pa ett resultat for att se en direktvisning av
den valda matningen.

Tips
@ Anvand vanster- och hdgerpil pa tangentbordet for att vaxla fran en intryckning till
nasta (endast i direktvisning).

7. Sparatestresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj
Archive (Arkiv) > Save (Spara).

6.8.5 Rapportera testresultat
Testresultaten kan inga i en rapport.
1. Omdu vill inkludera dgonblicksbilder i rapporten véljer du Report Snapshots Report

(Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder » 26.

Print In focus

Template
Editor

2. Om du vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print
(Skriv ut).

3. Omdu vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

Export

4. Omdu vill anpassa rapportmallar valjer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar » 60

6.9 Ny intryckning av en punkt i ett monster

1. Valj punkten i resultatlistan och dubbelklicka pa den for att flytta till
punkten.

2. Kontrollera att provet ar fokuserat.

3. Flyttatill den position dar du vill placera den nya intryckningen.
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4. Foratt 6ppna menyn Test options (Testalternativ), valj Start
(Start).

5. Valj Retest current point (Testa aktuell punktigen).

6. Foratt starta matningen valjer du OK (OK).

6.10 Gor anpassade konverteringar

1. Letaupp filen Conversions.txt i mappen
Duramin pa enheten D: i
hardhetstestinstrumentet.

2. Ange de konverteringar som du vill I&gga till.

Konverteringsvarden maste formateras pa
féljande satt:

— Det ska finnas en rubrik som beskriver den
skala (HV, HB, HR, HK) som ska tillampas
foljt av ett semikolon.

— Devérden som du vill lagga till. Varje varde i
en kolumn maste separeras med ett
semikolon.

Fa tillgang till anpassade konverteringar

1. Valj Test settings (Testinstallningar) > Conversions
(Konverteringar).

2. Valj ett av de tomma konverteringsfalten (None (Inga)).

3. Valj en konvertering for att tilldela den till anpassade
konverteringar.

6.11 Arbeta med verktyg

TestOptions

» Delete all measurements

Retest current point

Remeasure all points
L]
Add extra point

Cancel

HV1;MAR;
164;2
171;4
179;6.5
188:9

Test Test
settings , battem

Program Delete]
Dwell time

Conversions (=

Limits 5018265
Diagrams ASTM140
Shape
coivection GB/T1172

Custom

Obs

l o Den har modulen ar ett licensierat alternativ.
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Anvand funktionerna pa Tools (Verktyg) for att géra avstands- och
vinkelmatningar och anteckningar pa bilden. Se Toppmenyn » 13

1. Gatilltoppmenyn, och valj Tools (Verktyg).

2. Frén menyikonen kan du vélja féljande objekt:

ine_

— Distance measurement tool (Avstdndsmatning)

— Line to line measurement tool (Matning linje till linje)

— Angle measurement tool (Vinkelmatning)

— Delete selected measurement tool (Ta bort vald matning)

— Go to selected measurement in the Objective view/Test
pattern editor (Ga till vald matning i objektivvyn/redigeraren for
provmonster)

— Settings (Installningar)

B HO = E .

3. Valj det verktyg som du vill anvanda.

4. Placera markoren pa linjens slut. En rodprickig cirkel visas i slutet av
linjen.
5. Dralinjen till 6nskad position.

Avstands- eller vinkelmatningarna visas i objektivvyn.

Menyn Settings (Installningar)

Installningar Beskrivning

Minimum distance +  Stallin det minsta avstand som ska métas.

Precision distance . Ange det antal decimaler som du vill anvanda.
Precision angle . Ange det antal decimaler som du vill anvanda.
Selection color . Stall in den farg du vill anvanda for den valda méatningen.
Highlight diameter . Stall in diametern for den valda matpunkten.

Normal line . Konfigurera normallinjen.

Highlighted line . Konfigurera den markerade linjen.
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6.12

Exempel pa hur det kan se ut vid arbete med verktyg

A

Angle_3

141.2 *

Bildsammanfogning

Med bildsammanfogning kan du kombinera flera bilder fér att skapa en storre bild av exemplaret.

Obs

I 0 Den har modulen ar ett licensierat alternativ.

1.

Ga till toppmenyn och valj Visual (Visuell) > Stitching
(Sammanfogning).

Bildsammanfogning med hjélp av 6versiktskameran

1.

Skapa en bild av hela det motoriserade bordet genom att valja
Stitch overview (Oversikt dver sammanfogningar). Maskinen
anvander dversiktskameran for att skapa bilden.

Valj Last Overview Stitch (Sista dversikt dver
sammanfogningar) for att se den senaste sammanfogade
Oversiktsbilden.

Bildsammanfogning med objektivkameran

1.

Om du vill skapa en bild av en del av provet valjer du Stitch
selection (Val av sammanfogning). Maskinen anvander
objektivkameran for att skapa bilden.

Valj det objektiv som du vill anvanda.

Klicka och dra i objektivvyn for att vélja det omrade som ska
sammanfogas.

Paboérja sammanfogningen av 6nskade ytor pa provet genom
att valja OK (OK).

Valj Last Detail Stitch (Sista detalisammanfogning) for att se
den senaste sammanfogade 6versiktsbilden.

Duramin Software

Stitchirg Stitch overview
Last Overview Stitch
Stitch selection
Last Detail Stitch

0.0 Std.dev:0.0 Min:0.0 | Autofocus

Stitching Stitch overview

Last Overview Stitch

stitch selection

Last Detail Stitch

0.0 Std.dev:0.0 Min:0.0 | Autofocus
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6.13

6.13.1

6.13.2

56

Obs

sammanfogningarna om du vill spara bilden eller ta med den i en rapport.

| 0 Endast den senast sammanfogade bilden sparas. Ta en 6gonblicksbild av

SeOgonblicksbilder »26

Arbeta med flera prover

Om du arbetar med flera prover, till exempel om du anvander en provhallare med flera positioner,
rekommenderar Struers att du skapar ett jobb for varje prov.

Forberedelser for testning

1.

Skapa ett jobb for varje prov. Se Jobb » 24,
Aktivera kryssrutorna for jobben i den ordning de ska utféras.

2.

Tips

@ Ga till toppmenyn, och valj Visual (Visuell) < Autofocus (Autofokus). Valj ett

objektiv som ska anvandas fér autofokus mellan jobben.
Om proverna inte star i samma fokusplan valjer du ett objektiv med lagre forstoring sa
Okas autofokuseringens sékomrade.

Utfora testet

Starta testet genom att valja Start. “

Testresultaten visas i omradet Diagram. Se Diagram » 14.

Visa resultaten

1.

2
3.
4

10.

Under Testmetod valjer du fliken Jobs (Jobb).
Valj det jobb for vilket du vill se resultaten.
Klicka pa fliken Results (Resultat).

Klicka en gang pa varje resultat for att se en bild av varje
intryckning.

Hall markéren éver varje hérn av intryckningen och kontrollera
att alla hérn har avkants korrekt.

Om ett hérn inte har avkants korrekt klickar du pa det och flyttar
matlinjen manuellt.

Spara resultaten genom att klicka pa Save (Spara).

| panelen Testmetod dubbelklickar du pa resultaten for en live-
visning.

Anvand vanster- och hogerpil pa tangentbordet for att vaxla fran
en intryckning till nasta.

Spara testresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj
ArchiveArkiv > Save (Spara).
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6.13.3 Rapportera testresultat

1. | panelen Testmetod valjer du Job (Jobb). Jobblistan visas.
2. Markera de jobb som du vill rapportera.

3. ValjReport (Rapport) > Snapshot (Ogonblicksbild) om du
vill ta med 6gonblicksbilder i rapporten. Se Ogonblicksbilder
»26.

4. ValjReport (Rapport) > Print (Skriv ut) om du vill skriva ut
rapporten.

5. ValjReport (Rapport) > Export (Export) for att exportera
matresultat till CSV-format.

6. ValjReport (Rapport) > Template Editor (Mallredigerare)
om du vill anpassa rapportmallarna Se Rapportmallar » 60

6.14 Utfora testmonster med ett manuellt steg

Du kan utfora testmdnster nar du arbetar med ett manuellt bord. Féljande monster stods:
«  CHD (CHD)

. Line (Linje)

. Triangle (Triangel)

. Circle (Cirkel)

. Square (Kvadrat)

+  Zig-zag (Zig-zag)

. Custom points (Egna punkter)

. Area (Area)

Forberedelser for testning
1. Skapa ettjobb. Se Jobb »24.

2. Skapa ett monster. Se Provning »34.

Utfora ett test

1. Starta testet genom att valja Start.

Dialogrutan Manual XY-stage control (Manuell styrning
av XY-bord) visas.
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6.14.1

6.14.2

58

2. Fdlj anvisningarna i dialogrutan och ga vidare till nasta
testpunkt.

3.  Omdu aktiverar kryssrutan Automatic (Automatisk)
startar testet automatiskt nar ratt XY-position har
uppnatts.

4.  Omdu vill bérja testa nasta punkt manuellt klickar du pa
OK (OK).

Visa resultaten

1. | panelen Testmetod valjer du Results (Resultat).

2. Klicka en gang pa varje resultat for att se en bild av varje
intryckning.

3. Hall markéren 6ver varje hérn av intryckningen och kontrollera
att alla hérn har avkants korrekt.

4. Om ett horn inte har avkants korrekt klickar du pa det och flyttar
matlinjen manuellt. Du kan anvanda forstoringsvyn i 6vre
vanstra hérnet for att placera méatlinjen exakt.

5. Spara testresultaten: Ga till panelen Testverktyg och valj Arkiv
> Save (Spara).

Rapportera testresultat
Testresultaten kan inga i en rapport.
1. Omdu villinkludera 6gonblicksbilder i rapporten valjer du Report T Report

(Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder » 26.

Print Infocus

Template
Editor

2. Om du vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print
(Skriv ut).

Export

3. Omdu vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

4. Omdu vill anpassa rapportmallar valjer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar » 60
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71

7.2

7.3

Arbeta med testresultat

Visa testresultat

1. Under Testmetod valjer du fliken Results (Resultat).

Fliken Results (Resultat) visar information om det valda
resultatet.

— Diagonaler D1, D2
—  Hardhetsresultat

— Konverteringar

Tips
Om du vill se genomsnittlig diagonal klickar du pa D1
eller D2.

Fargkoder

—  Gron: resultatet ligger inom de faststéllda granserna och det
diagonala férhallandet 6verensstammer med normerna.

— Orange: diagonalférhallandet ligger utanfér normerna.

— ROad: resultatet ligger utanfor de faststallda granserna.

Visa avtryck
—  Klicka pa ett resultat for att se den tagna matbilden.

—  Dubbelklicka for att fa en direktvisning av intryckningen.

Spara testresultat

Results

71.8 HR30T

1. Spara resultaten genom att ga till panelen Testverktyg och vélja ArchiveArkiv > Save

(Spara).

Rapportera testresultat

Testresultaten kan inga i en rapport.

1. Omdu vill inkludera égonblicksbilder i rapporten valjer du
Report (Rapport) > SnapshotsSnapshot (Ogonblicksbilder)
(Ogonblicksbild). Se Ogonblicksbilder » 26.

2. Omdu vill skriva ut rapporten valjer du Report (Rapport) > Print
(Skriv ut).

3. Omdu vill exportera matresultat till CSV-format valjer du Report
(Rapport) > Export.

4. Omdu villanpassa rapportmallar valjer du Report (Rapport) >
Template Editor (Mallredigerare) Se Rapportmallar »60

Duramin Software

Snapshots

Print

Template
Editor

Export

Report

In focus
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7 Arbeta med testresultat

7.31 Rapportmallar

Du kan anpassa en rapportmall till dina behov.

Tips

for mer information.

Struers kan hjalpa dig att anpassa dina rapporter Kontakta din Struers -representant

Tips

De tva standardmallarna [Main] och [Basic] kan inte tas bort.

1. I menyn Optiska reglage och
rapportering valjer du Report
(Rapport).

2. Valj Template Editor
(Mallredigerare).

3. Redigera falten vid behov.

60

W E ReportHeader [one band per report]
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8 Underhall och service

7.4 Exporterar testresultat

Export format

1. Aktivera kryssrutan for det jobb dar du vill exportera Hlerame

2. I menyn Optiska reglage och rapportering valjer du e
Report (Rapport). e
3. Valj Export (Export). :"'m _

4. Vaélj ett filnamn och en exportvag. Mallar for bade e
filplatser och filnamn kan anpassas.

5. Aktivera kryssrutan for det exportformat (CSV/Q das)
som du vill anvanda.

6. Klicka pa OK (OK) for att avsluta.

Konfigurera mallar for filnamn och exportvig

1. I menyn Optiska reglage och rapportering valjer du
Report (Rapport).

2. Valj Export (Export).
Klicka pa Add om du vill skapa ett nytt filnamn eller en ny Exportfield | = -
mall for exportvag. : A

Mo ]
— Filename (Filnamn): mallen skapas med hjalp av en

kombination av fordefinierade falt.

— Export path (Exportstkvag): bladdra till 5nskad
plats.

4.  Omdu vill ta bort eller andra mallar markerar du mallen B ot

och klickar pa Delete (Ta bort) eller Change (Andra). { —

Export path

Add C:\Duramin\bin\Exports
Delete
Change

Export CSY
Export Qdas

8 Underhall och service

8.1 Regelbundna tester

Struers rekommenderar att du anvander ett certifierat testblock for att regelbundet kontrollera
maskinens prestanda.

Rensa minnet

Stang av maskinen regelbundet for att rensa programminnet.
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8.2 Kalibrering

Struers rekommenderar en arlig kalibrering for att sakerstalla maskinens prestanda.

Kalibreringen kan anpassas efter specifika behov och krav. Kontakta Struers Service.

9 Felsokning - Duramin Software

9.1 Felsdkning - Duramin Software

Se felsdkningstabellen nedan om du far problem. Om problemen kvarstar, kontakta Struers Service.

Nr

Problem

Atgard

1

Oversiktskameran &r langsam/fryser.

Om instéllningarna for aktiv bildkorrigering
har stallts in pa High (H6g) kan kameran
inte bearbeta livevideoinmatningen.

Valj Visuals (Visuella) -> Contrast
(Kontrast) medan 6versiktskameran ar
aktiv.

Valj Default (Standard).

Objektivbilden flimrar.

Valj Visuals (Visuella) > Contrast
(Kontrast) och avmarkera Automatic
(Automatisk).

De flesta eller alla knappar ar graa nar
programmet startas.

Filen med maskininstallningar ar skadad
pa grund av felaktig avstéangning.

Meddelandet Force too high (Kraft for
hog) visas nar en intryckning paborjas.

Utfér langdkalibrering av en
intryckningskropp.

Meddelandet Object detected (Objekt
upptackt) visas nar ett avtryck pabdrjas

Kontrollera att provet ar i fokus innan du
bdrjar en matning.

Kalibrera intryckningslangden om felet
kvarstar.

Meddelandet COM port x does not exist
(COM-port x finns inte) visas.

En digital mikrometer ansluten till
testinstrumentet har flyttats till en annan
USB-port.

Flytta den anslutna enheten tillbaka till sin
ursprungliga port.

Starta om programvaran.
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Nr

Problem

Atgard

En metod saknas i programvaran. Vickers,
Knoop, Brinell, KIC eller HVT kan inte
valjas i dialogrutan for val av skala.

Kontrollera att intryckningskroppen fér den
metod du sOker ar installerad pa revolvern.
Om du vill se metoden utan installerad
intryckningskropp valjer du System
(System) -> Settings (Installningar).
Kontrollera att instéliningen Scales only
with indenter (Skala endast
intryckningskropp) ar inaktiverad.

Om felet kvarstar har metoden inte
aktiverats for ditt testinstrument.

Det motoriserade XY-bordet stannar under
referenssokning eller rérelser under
normal drift.

Kontrollera att det inte finns nagot som
hindrar bordet fran att rora sig
(transportskydd, smuts osv.)

Ett Timeout (Timeout) meddelande visas.
. Trinamic timeout (Trinamic timeout)

. Timeout Depthmeter Readout
(Timeout — avlasning av djupmatare)

. LCA Timeout (LCA Timeout)

Starta om programvaran. Problemet kan
bero pa att en USB-enhet har tagits bort
eller att USB-enheten ar felbehaftad.
Anvand en annan USB-port eller en annan
USB-enhet.

10

Kometstjartar eller repor fran avtryck syns.

1. Kontrollera att provytan ar plan.
2. Rengdr intryckningskroppen.

3. Roteraintryckningskroppen
180 grader for att se om
svansen/repan foljer
intryckningskroppens riktning.

11

Det finns oljerester pa bordet eller pa
provet.

Rengor provet och bordet.

12

Autofocus (Autofokus) kan inte hitta ratt
fokusplan.

Om Autofocus (Autofokus) -
installningarna anvander en kombination
av stort sokomrade och hog sdkhastighet
kan stegen i autofokussokningen vara for
stora for att hitta det verkliga fokusplanet.
Minska sokintervallet och sdkhastigheten
for objektivet: Valj Visual (Visuell) >
Autofocus (Autofokus).

13

Vickers- eller Knoop-avtrycken ar inte
symmetriska.

Kontrollera att provytan ar plan.

Gor en intryckning pa ett testblock for att
kontrollera det asymmetriska intrycket.

14

Matmarkoren andras fran ett gront harkors
till en réd punkt.

Anvand musens rullhjulsklickfunktion for att
vaxla mellan harkorset och den roda
pricken.
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9.2

64

Nr Problem Atgard
15 Anvandargranssnittet visas i liggande Kontrollera att bildskarmen ar ansluten
lage, inte i stdende lage. enligt markeringen pa baksidan av
hardhetsmataren.
Starta om maskinen.
16 Pekfunktionen pa skarmen fungerar inte. Kontrollera att USB-kabeln ar ratt ansluten
mellan skdrmen och maskinen.
Hall knapparna Meny och Enter pa sidan
av skarmen intryckta for att
aktivera/inaktivera pekfunktionen.
17 Det gick inte att ppna anslutningen till Starta om programvaran.
AUX eller LCA. Kontakta Struers Service om felet kvarstar.
18 Det finns ingen bild pa objektivkameran. Kontrollera att objektivets ljusniva inte ar
installd pa 0.

Meddelanden och fel

Alla fel maste atgardas innan driften kan fortsatta.

Meddelanden ger information om maskinens status och mindre fel.

Kontakta Struers Service om felet kvarstar.

Exempel: Felmeddelande

Collision switch active

Tryck pa OK (OK) for att kvittera felet/meddelandet.

Felmeddelande

Forklaring

Atgard

Kollisionsomkopplare aktiv

Revolvern har traffat ett objekt.
Spindeln ar for Iangt upp eller
huvudet ar for langt ner.

Kontrollera att det inte finns
nagra hinder for revolverns
forflyttning.

Kontrollera att spindeln star
korrekt.

Korrupt databas!

Maskinens installningsfil har
skadats. Detta orsakas normalt | en séakerhetskopia av
av ett plétsligt bortfall av
stromfdérsoérjningen eller en
felaktig avstangningsprocedur.

Om du klickar p4 OK hamtas

installningsfilerna.

Duramin Software




9 Felsdkning - Duramin Software

Felmeddelande

Forklaring

Atgard

Nodstoppet har tryckts in —
programmet avslutas nu

Atgérda orsaken till
nddstoppet.

Slapp nédstoppbrytaren. Se
bruksanvisningen for den
maskin du anvander.

Om felet kvarstar eller om
meddelandet visas utan att
nddbrytaren har aktiverats,
kontakta Struers Service.

Nodstoppet har tryckts in,
slapp brytaren for vidare
atgarder

Atgarda orsaken till
nodstoppet.

Slapp nddstoppbrytaren. Se
bruksanvisningen for den
maskin du anvander.

Om felet kvarstar eller om
meddelandet visas utan att
nddbrytaren har aktiverats,
kontakta Struers Service.

Det gick inte att flytta till
utgangslaget

For maskiner med en
lastmotor.

Under initieringen har hem-
reglaget nara lastmotorn inte
aktiverats och motorn har inte
gatt till sin hemmaposition.

Kontrollera att det inte finns
nagot synligt hinder i Z-axeln.

Starta om maskinen.

Det gick inte att flytta till sékert
lage

For maskiner med motoriserat
huvud.

Det motoriserade huvudet
kunde inte ga tillbaka ca 1 cm
fran det aktuella laget.

Kontrollera att det inte finns
nagot synligt hinder i det
motoriserade huvudet.

Kunde inte hitta ovre
gransvarde

For maskiner med motoriserat
huvud.

For ett specialprotokoll (t.ex.
vevaxeln) maste det
motoriserade huvudet vara i
hdgsta lage.

Kontakta Struers Service om
felet kvarstar.

Kunde inte initiera revolvern

Det gick inte att hitta hem-
omkopplaren i revolvern inom
specificerad tid vid initieringen.

Kontrollera att det inte finns
nagot synligt hinder i revolvern.

Kunde inte initiera xy-bord

For maskiner med motoriserat
XY-bord.

Under initieringen av XY-
bordet kan granserna for X-
och Y-axlarna inte hittas.

Kontrollera att det inte finns
nagot synligt hinder.

Stang av maskinen och
ateranslut kabeln till XY-bordet.

Kunde inte flytta spindel nedat

For maskiner med motoriserat
huvud och spindel.

Spindeln kunde inte forflytta sig
langre nedat under initieringen.

Kontrollera att det inte finns
nagot synligt hinder i det
motoriserade huvudet.
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Felmeddelande

Forklaring

Atgard

Kunde inte 6ppna en
anslutning till Com[nr]: Komm-
portnamn

Kommunikationen till den
angivna porten har
misslyckats.

Porten finns men kan inte
Oppnas av operativsystemet.

Starta om maskinen.

Kraften ar for hog!

Den uppmatta kraften ar inte
lika stor i bada lastcellerna.

Kontrollera att det inte finns
nagra synliga skador pa
maskinen.

Intryckningskropp saknas

Den valda hardhetsmetoden ar
olamplig fér den valda
provkroppen.

Valj System (System) >
Settings (Instéllningar) >
Scales only with indenter
(Skala endast
intryckningskropp).

Byt alternativt ut
intryckningskroppen.

Lastcell inte konfigurerad

Konfigurationen av lastcell eller
lastceller ar felaktig.

Starta om maskinen.

Saknar anslutning for Com
[nr]: Komm-porthamn

Kommunikationen till den
angivna porten har
misslyckats.

Porten finns men kan inte
Oppnas av operativsystemet.

Starta om maskinen.

Avlasningsposition for
motortimeout

Internt kommunikationsfel.

Starta om maskinen.

Objekt avkant

Lastcellen upptacker en
odnskad kraft i revolvern.

Kontrollera att det inte finns
nagot synligt hinder i revolvern.

Det ar ont om diskutrymme

Enheten D: haller pa att fa slut
pa diskutrymme.

Gor en stadning och ta bort
overflodiga filer.

System ej initierat

Anvandargranssnittet slapps
av programvaran innan
initieringen har avslutats.

Kontakta Struers Service.

Denna position kan inte
andras!

Den specifika
revolverpositionen ar fast och
kan inte andras.

Revolverns lage maste andras.

Kontakta Struers Service.

Timeout — avlasning av
djupmatare

Internt kommunikationsfel
mellan djupmataren och
datorn.

Starta om maskinen.
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Felmeddelande Forklaring Atgard
Skalan stéds inte Du har valt en skala fér Vélj System (System) >
hardhetsmetoden utanfér Settings (Installningar) >
intervallet for den valda Scales only with indenter
intryckningskroppen. (Skala endast
intryckningskropp).
Byt alternativt ut

intryckningskroppen.

Testinstrumentet stéds inte Programvaran stoder inte den | Kontakta Struers Service.

dongel som anvands.

Den 6vre gransen har inte For maskiner med motoriserat | Kontakta Struers Service.
uppnatts huvud.

Nar det motordrivna huvudet ar
i det hdgsta laget, men den
Ovre gransen inte har
aktiverats.

9.3 Kontakta Struers Service

Nar du kontaktar Struers Service ska du uppge féljande information:

Maskinens serienummer

Firmware-versioner (LCA/AUX)

Programversion

Rubrik med en tydlig beskrivning av fragan

Kan problemet reproduceras? Beskriv stegen i detalj om sa ar fallet

Om problemet avser matningar ska du lagga med filer som visar problemet (bade TAR- och
DB-fil)

Om problemet avser programvaran lagger du med undantags- och felsékningsfilen
Bifoga om mdjligt bilder och/eller videor som visar problemet

Finns det en TeamViewer -anslutning? P& detta satt kan du Struers utféra felsékning pa din
maskin pa distans.

Lokalisera néodvandig information

1.

2.

Ga till toppmenyn, valj Tester (Testinstrument) > Info
(Info).

Skicka informationen till Struers Service. CED e

Build date 19 February 2020 08:38
Software version 2.49.2.1
Mechanical version

Dongle

Ip address 10.100.100.215

Driver

Hardwarerevision 1.0

LELUE G 00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00

ok
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3. Spara alla matningar till ett arkiv. Valj Archive (Arkiv)
> Save (Spara).
Namnge arkivet och valj den plats dar du vill spara det.
5. Kopiera .tar och databasfilerna.

Vid behov finns undantags- och felsékningsfiler i
mappen Duramin pa enheten D: i
hardhetstestinstrumentet. Filnamnen ar:

— exceptions.txt

— debug.txt

9.4 Programuppdateringar

Struers forbattrar kontinuerligt Duramin -programvaran. Kontakta din Struers -representant for mer
information.

Om du har ett avtal om férebyggande underhall med Struers uppdateras programvaran vid varje
servicetillfalle.

10 Tillverkare

Struers ApS

Pederstrupvej 84

DK-2750 Ballerup, Denmark
Telephone: +45 44 600 800
Fax: +45 44 600 801
www.struers.com

Tillverkarens ansvar

Foljande restriktioner ska observeras, eftersom 6vertréadelse av dessa restriktioner kan avsaga
Struers fran allt ansvar.

Tillverkaren accepterar inget ansvar for fel i text och/eller illustrationer i den har bruksanvisningen.
Informationen i den har bruksanvisningen kan andras utan féregaende meddelande.
Bruksanvisningen kan hanvisa till tillbehor eller delar som inte ingar i den aktuella versionen av
utrustningen.

Tillverkaren anses endast ansvarig for utrustningens sékerhet, tillforlitighet och egenskaper om
utrustningen anvands samt genomgar service och underhall enligt anvisningarna fér anvandning.
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